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1. INTRODUCCION

El presente documento tiene por objeto concretar el programa didactico de las materias asignadas
al Departamento de Tecnologia, teniendo presente los aspectos del Plan Educativo de Centro en
lo relativo a los valores, los objetivos y las prioridades de actuacién, asi como el tratamiento
transversal de la educacion en valores y otras ensefianzas y considerando las caracteristicas del
entorno social y cultural del centro.

Senas de identidad~>

Analisis del
;Quiénes somos?
Nuestra misién

uestra vision =

contexto =
;Donde estamos?

N

{Qué
pretendemos?.
Objetivos y
valores

Concrecion de toda la
estructura, funcionamiento
y organizacion

Medios para conseguir
los objetivos

Este contexto de centro, se concretan en las programaciones didacticas de las siguientes materias
y niveles:

Tecnologia 22 y 32 ESO
Tecnologia 42 ESO

Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién 42 ESO

1.1. Elementos del Curriculo

Definiciones basicas:

Curriculo: regulacién de los elementos que determinan los procesos de ensefianza y
aprendizaje.

Objetivos:referentes relativos a los logros que el estudiante debe alcanzar al finalizar la
etapa, como resultado de las experiencias de ensefianza-aprendizaje intencionalmente
planificadas.

Contenidos: conjunto de conocimientos, habilidades, destrezas y actitudes que
contribuyen al logro de los objetivos de la etapa educativa y a la adquisicion de
competencias. En la Educacidn Secundaria Obligatoria (ESO), los contenidos se ordenan
en asignaturas que, a su vez, se clasifican en materias o ambitos, en funcién de la propia
etapa educativa, o bien de los programas en que participen los alumnos. Dichas materias
pertenecen a uno de los siguientes tres bloques de asignaturas: troncales, especificas o
de libre configuracién autonémica.



Criterios de evaluaciénteferente especifico para evaluar el aprendizaje del alumnado.
Describen aquello que se quiere valorar y que el alumnado debe lograr, tanto en
conocimientos como en competencias; responden a lo que se pretende conseguir en cada
asignatura.

Estandares de aprendizaje evaluablespecificaciones de los criterios de evaluacion que
permiten definir los resultados de aprendizaje, y que concretan lo que el estudiante han
de saber, comprender y saber hacer en cada asignatura; deben ser observables, medibles
y evaluables y permitir graduar el rendimiento o logro alcanzado. Su disefo tiene que
contribuir y facilitar el disefio de pruebas estandarizadas y comparables.

Metodologia didactica:conjunto de estrategias, procedimientos y acciones organizadas
y planificadas por el profesorado, con la finalidad de posibilitar el aprendizaje del
alumnado y el logro de los objetivos planteados.

Competenciascapacidades para aplicar de forma integrada los contenidos propios de
cada enseflanza y etapa educativa, con el fin de lograr la realizacién adecuada de
actividades y la resolucion eficaz de problemas complejos. Para su desarrollo en la ESO,
se identifican siete competencias:

a) Comunicacion linguistica.

b) Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.
c¢) Competencia digital.

d) Aprender a aprender.

e) Competencias sociales y civicas.

f) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

g) Concienciay expresiones culturales.

1.2. Organizacion de la etapa

La etapa de la ESO se organiza en materias y comprende dos ciclos: el primero (contiene tres
cursos escolares), y el segundo (un solo curso), que tendra un caracter fundamentalmente
propedéutico.

Existen tres tipos de materia:

1.

Troncalescuyos contenidos comunes, criterios de evaluacidn, estandares de aprendizaje
evaluables y horario lectivo minimo son establecidos por el Gobierno con caracter general
para todo el alumnado. Son de cursado obligatorio. A su vez, se clasifican en:

9 Materias generales: comunes para todo el alumnado.
9 Materias de opcidn: en 3.2y 4.2 de la ESO hay algunas materias troncales de entre
las que los estudiantes deben elegir.

Especificasuyos estandares de aprendizaje evaluables son establecidos por el Gobierno,
aunque corresponde a las Administraciones educativas determinar los contenidos vy



complementar los criterios de evaluacidn, si se considera oportuno. Algunas de ellas
deben ser cursadas obligatoriamente por el alumnado, mientras que otras son de opcidn.

3. De libre configuracion autonédmigauyo disefio curricular es competencia de las distintas
Administraciones educativas.

La materia de Tecnologia pertenece al bloque de las especificas obligatorias que, en Andalucia,
todos los alumnos y alumnas de 2.2 y 3.2 de la ESO deben cursar. La Administracién central ha
redactado los criterios de evaluacion y los estandares de aprendizaje evaluables, mientras que es
competencia de las Administraciones educativas establecer los contenidos; ampliar, si se
considera procedente, los criterios de evaluacién; y establecer el horario lectivo semanal,
respetando el minimo establecido con caracter general.

1.3. Situacion de las materias en la etapa
Tecnologia2® y 3° ESO

Tecnologia es una materia especifica de segundo y tercer curso de la Educaciéon Secundaria
Obligatoria. Tiene como objetivo fundamental que el alumnado adquiera una cultura tecnoldgica
global e integrada, necesaria para comprender el mundo fisico-social que le rodea, sus
caracteristicas y procesos, y adquiera las competencias necesarias para abordar y resolver los
problemas de su entorno y valorar las implicaciones que tiene en su calidad de vida. En definitiva,
ayuda al alumnado a desenvolverse en una sociedad tecnoldgica en constante cambio vy
desarrollo, contribuyendo al importante reto de intentar cambiar nuestro actual sistema
productivo, hacia uno con mayores posibilidades de futuro y de mayor valor afiadido. Todo ello
justifica una educacion tecnoldgica completa como instrumento esencial en la formacion de los
futuros ciudadanos.

Tecnologia 4° ESO

La materia de Tecnologia, en el cuarto curso de la Educacién Secundaria Obligatoria, se configura
como materia troncal de opcién en la via de ensefianzas aplicadas y optativa de obligada oferta,
en la via de ensefianzas académicas. En este curso, se da coherencia y continuidad a los contenidos
tratados en el primer ciclo, profundizando en la cultura y conocimientos tecnolégicos del
alumnado, permitiendo completar los aprendizajes adquiridos y proporcionando un amplio
abanico de horizontes formativos relacionados con la actividad tecnolégica.

Tecnologias de la informacién y la comunicacién

La materia de Tecnologias de la Informaciéon y Comunicacion es una materia de opcién del bloque
de asignaturas especificas para el alumnado de cuarto curso de la educacion Secundaria
Obligatoria.

Dentro de la etapa de educacion Secundaria Obligatoria, el alumnado deberad adquirir una
preparacion bdsica en el campo de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién de manera
auténoma y segura, los estudiantes deben poder aplicar una combinacién de conocimientos,
capacidades, destrezas y actitudes en el uso de herramientas informaticas y de comunicaciones
que les permitan ser competentes en multiples contextos de un entorno digital.



1.4. Contribucion a la adquisicion de las competencias clave

Tecnologia 2°y 3° ESO

La contribuciéon de la Tecnologia a la adquisicién de las competencias clave se lleva a cabo
identificando aquellos contenidos, destrezas y actitudes que permitan conseguir en el alumnado
un desarrollo personal y una adecuada insercidn en la sociedad y en el mundo laboral.

Contribuye a la competencia matematica y competencias en ciencia y tecnologia (CMCT),
mediante el conocimiento y comprensidn de objetos, procesos, sistemas y entornos tecnoldgicos,
con el desarrollo de habilidades para manipular objetos con precision y seguridad y con el uso
instrumental de herramientas matematicas de manera fuertemente contextualizada, como la
medicién y calculo de magnitudes basicas, uso de escalas, lectura e interpretacién de graficos o la
resolucion de problemas basados en la aplicacion de expresiones matemadticas, referidas a
principios y fendmenos fisicos.

A la Competencia digital (CD), colabora en la medida que el alumnado adquiera los conocimientos
y destrezas basicas para ser capaz de transformar la informacidn en conocimiento, crear
contenidos y comunicarlos en la red, actuando con responsabilidad y valores democraticos
construyendo una identidad equilibrada emocionalmente. Ademas, ayuda a su desarrollo el uso
de herramientas digitales para simular procesos tecnolégicos y programar soluciones a problemas
planteados, utilizando lenguajes especificos como el icénico o el grafico, que posteriormente
aplicard en ésta y en otras materias.

Mediante la busqueda, investigacidn, analisis y seleccién de informacién util para abordar un
proyecto, asi como el andlisis de objetos o sistemas tecnoldgicos, se desarrollan estrategias y
actitudes necesarias para el aprendizaje auténomo, contribuyendo a la adquisicion de la
competencia de aprender a aprender (CAA).

La aportacién a la competencia en sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP), se concreta
en la metodologia para abordar los problemas tecnolégicos y se potencia al enfrentarse a ellos de
manera auténoma y creativa.

Ayuda a adquirir las competencias sociales y civicas (CSC), mediante el conocimiento de la
organizacién y funcionamiento de las sociedades, el andlisis del progreso tecnoldgico y su
influencia en los cambios econdmicos y de organizacién social que han tenido lugar a lo largo de
la historia. Durante el proceso de resolucién de problemas tecnoldgicos, el alumnado tiene
multiples ocasiones para expresar y discutir adecuadamente ideas y razonamientos, gestionar
conflictos y tomar decisiones mediante el didlogo, el respeto y la tolerancia.

Incorporando vocabulario especifico necesario en los procesos de busqueda, andlisis y seleccidn
de informacidn, la lectura, interpretacion y redaccion de documentos técnicos, el uso de
diferentes tipos de textos y sus estructuras formales y la difusidn publica del trabajo desarrollado,
se colabora al desarrollo de la competencia en comunicacién linglistica (CL). La materia de
Tecnologia también contribuye a la adquisicién de la competencia en conciencia y expresiones
culturales (CEC), valorando la importancia que adquieren el acabado y la estética, en funcion de
los materiales elegidos y el tratamiento dado a los mismos, facilitando la difusion de nuestro
patrimonio industrial.



Tecnologia 4° ESO

Los contenidos de la materia se desarrollan mediante actividades que integran en mayor o menor
medida todas las competencias clave. Destacar su contribucion al desarrollo de la competencia en
comunicacion lingliistica (CCL), incorporando vocabulario especifico, leyendo, interpretando y
redactando informes y documentos técnicos y, exponiendo en publico los trabajos desarrollados.

La competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT) se adquieren
mediante el conocimiento y manejo de objetos, procesos, sistemas y entornos tecnoldgicos,
resolviendo problemas basados en la aplicacion de expresiones matematicas referidas a principios
y fendmenos fisicos y utilizando de forma rigurosa el lenguaje matematico en aquellas actividades
gue implican medicién, cdlculo de magnitudes, lectura e interpretacion de graficos. Asi mismo, el
analisis de objetos y sistemas técnicos desde distintos puntos de vista colabora a su adquisicién,
permitiendo conocer cdmo han sido disefiados y construidos los elementos que lo forman y su
funcidn en el conjunto, asi como sus normas de uso y conservacién.

Las actividades que implican resolucidon de problemas tecnoldgicos proporcionan habilidades y
destrezas que colaboran al desarrollo de la capacidad de aprender a aprender (CAA) y favorecen
en el alumnado la iniciativa y el espiritu emprendedor (SIEP). Mediante la bulsqueda de
informacién para abordar un proyecto, el desarrollo de ideas, la planificacidon y ejecucién del
proyecto, la evaluacion del mismo y las propuestas de mejora, se ofrecen muchas oportunidades
para el desarrollo de actitudes y valores necesarios para el aprendizaje y fomentan cualidades
personales como la iniciativa en la toma de decisiones, el espiritu de superacion, la perseverancia
ante las dificultades, la autonomia y la autocritica.

Por otra parte, esta manera de abordar la resolucion de problemas tecnoldgicos, colabora de
forma destacada al desarrollo de las competencias sociales y civicas (CSC), trabajando en equipo,
el alumnado tendra oportunidad de discutir ideas y razonamientos, escuchar a los demads y
gestionar conflictos adoptando actitudes de respeto y tolerancia. La materia contribuye al
desarrollo de la competencia en conciencia y expresiones culturales (CEC), valorando el aspecto
estético, la eleccidn y tratamiento de materiales en el desarrollo de proyectos que impliquen el
disefio y construccion de objetos y, en aquellas actividades de investigacidon que permitan conocer
el patrimonio cultural andaluz, prestando especial atencién al patrimonio industrial de nuestra
comunidad.

Los contenidos sobre las tecnologias de la informacidn y la comunicacién que incorpora la materia,
y el uso de éstas para localizar, procesar, elaborar, almacenar, compartir, publicar y presentar
informacién, colaboran de forma destacada al desarrollo de la competencia digital (CD).

Tecnologias de la informacién y la comunicacion

La competencia digital queda definida en el marco europeo de referencia digCompen donde se
establecen sus cinco ambitos de desempefio:

- Las dreas de informacion
- Comunicacion

- Creacion de contenido

- Seguridad

- Resolucién de problemas



el cardcter integrador de la competencia digital, permite desarrollar el resto de competencias
clave de una manera adecuada. de esta forma, la materia de Tecnologias de la Informacién y
Comunicacidon contribuye a la competencia en comunicacion lingtistica (CCL) al emplearse
herramientas de comunicacidon electrénica; la competencia matemadtica y las competencias
basicas en ciencia y tecnologia (CMCT), integrando conocimientos matematicos, cientificos y
tecnoldgicos en contenidos digitales; la competencia de aprender a aprender analizando
informacién digital y ajustando los propios procesos de aprendizaje a los tiempos y a las demandas
de las tareas y actividades; las competencias sociales y civicas (CSC) interactuando en
comunidades y redes; el sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor, desarrollando la habilidad
para transformar ideas; la competencia en conciencia y expresiones culturales (CeC),
desarrollando la capacidad estética y creadora.

1.5. Relacion general con otras materias

Una de las caracteristicas esenciales de la tecnologia es su cardcter integrador de diferentes
disciplinas. La actividad tecnolégica requiere conjugar distintos elementos que provienen del
conocimiento cientifico y su aplicacion técnica, pero también del cardcter econédmico, estético,
etc.

Tecnologia 2°y 3° ESO

La relacion de la Tecnologia con otras materias queda implicita en los contenidos que la configuran
y en las actividades interdisciplinares que se desarrollen. Se establece una estrecha relacion con
las materias que contribuyen a facilitar la comprensidon del mundo fisico: Matematicas, Biologia y
Geologia o Fisica y Quimica. La materia de Geografia e Historia tiene también un fuerte vinculo en
el tratamiento de contenidos relacionados con la evolucion y el desarrollo industrial y los cambios
sociales que produce. Por ultimo, se establece una relacion clara con el drea lingliistica mediante
el desarrollo de documentacion de cardcter técnico y su posterior exposicidon oral, con la
adquisicion y uso de un vocabulario especifico.

Tecnologia 4° ESO

La materia tiene relacidn con otras materias del curriculo, que se evidencia especialmente con
Matematicas y Fisica y Quimica, tanto en el uso de destrezas, como en la aplicacidon de contenidos
gue se relacionan entre si para facilitar la comprension del mundo fisico. También guarda relacion
con Geografia e Historia en el tratamiento de contenidos relacionados con la evolucién y el
desarrollo industrial y los cambios sociales que conlleva. Por dultimo, la elaboracion de
documentacion de caracter técnico y su posterior exposiciéon oral, utilizando un vocabulario
especifico, presenta una clara relacién con las materias linglisticas.



1.6. Contribucion general a ensefianzas transversales

Tecnologia ESO

La materia contribuye eficazmente a desarrollar algunos elementos transversales del curriculo. A
través del trabajo en equipo, la participacién colaborativa y el contraste de ideas basado en el
respeto mutuo, permite educar para la vida en sociedad. Colabora al uso critico de las tecnologias
de lainformacidn y la comunicacidn mediante el desarrollo de actividades que implican busqueda,
edicidn y publicacidn de informacidn. Fomenta la igualdad de género, trabajando en grupo con
criterios que reconozcan la riqueza que aporta la diversidad, creando un clima de respeto e
igualdad y proporcionando al alumnado las habilidades y conocimientos necesarios que
proporcionen analogas expectativas en salidas profesionales. Desarrolla actitudes de consumo
racionales, sostenibles y respetuosas con el medio ambiente, analizando criticamente los efectos
del desarrollo cientifico y tecnolégico en la evolucidn social y sus repercusiones ambientales y en
los hdbitos de vida saludable, valorando en los trabajos de taller, el respeto a las normas de
seguridad e higiene.

Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion

Las Tecnologias de Informacidon y Comunicacién tienen un dmbito de aplicacién multidisciplinar,
gue permite contextualizar el proceso de ensefianza-aprendizaje a contenidos de otras materias,
a tematicas relativas al patrimonio de Andalucia y a los elementos transversales del curriculo,
mediante el uso de aplicaciones y herramientas informaticas.

Desde la materia de Tecnologias de la Informaciéon y Comunicacién se debe promover:

- Un clima de respeto, convivencia y tolerancia en el dmbito de la comunicacién digital,
prestando especial atencion cualquier forma de acoso, rechazo o violencia

- Fomentar una utilizacidn critica, responsable, segura y autocontrolada en su uso
- Incentivar la utilizacién de herramientas de software libre

- Minimizar el riesgo de brecha digital debida tanto a cuestiones geograficas como
socioecondmicas o de género

- Perfeccionar las habilidades para la comunicacion interpersonal.

2. NORMATIVA APLICABLE

Para el desarrollo y concrecién del presente documento se ha considerado la siguiente
normativa:

- Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad educativa

- Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico
de la Educacién Secundaria Obligatoria y del Bachillerato

- Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las
competencias, los contenidos y los criterios de evaluacion de la educacidn primaria, la
educacion secundaria obligatoria y el bachillerato

- Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacidon y el curriculo de
la educacidn Secundaria obligatoria en la comunidad Auténoma de Andalucia



- Orden de 14 de julio de 2016, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la
educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan
determinados aspectos de la atencidn a la diversidad y se establece la ordenacién de la
evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado.

3. COMPETENCIAS CLAVE

3.1. Aspectos basicos
Se define competencia como la capacidad de responder a demandas complgjdlevar a cabo
tareas diversas déorma adecuadala competencia supone una combinacion de habilidades
practicas, conocimientos, motivacion, valores éticos, actitudes, emociones, y otros componentes
sociales y de comportamiento que se movilizan conjuatae para lograr una accion eficaz

Se contemplan, pues, como conocimiento en la practicg es decir, un conocimiento adquirido a
través de la participacidn activa, como un saber hacetue se aplica a una diversidad de contextos
académicos, sociales y profesionales.

El conocimiento competencial integra:

- Un conocimiento de base conceptual: conceptos, principios, teorias, datos y hechos
(conocimiento declarativo-saber deciy

- Un conocimiento relativo a las destrezas, referidas tanto a la accidn fisica observable
como a la accién mental (conocimiento procedimental-saber hacer

- Un tercer componente que tiene una gran influencia social y cultural, y que implica un
conjunto de actitudes y valores (saber ser

Efectos positivos en la ensefianza:

- Favorece los propios procesos de aprendizaje y la motivacion por aprender

- Facilita la movilidad de estudiantes y profesionales de los Estados miembros, dado que se
supone el logro de resultados de aprendizaje similares a partir del dominio de las mismas
competencias clave

- La propuesta de aprendizaje por competencias favorece la vinculacidn entre la formacion
y el desarrollo profesional

El aprendizaje basado en competencias se caracteriza por su transversalidad, su dinamismo y su
caracter integral, el proceso de ensefianza-aprendizaje competencial debe abordarse desde todas
las dreas de conocimiento. La intencidn de su implantacidon es mejorar los resultados educativos
mediante un planteamiento integrado que recoja las competencias clave y tenga como fin reducir
el abandono escolar y garantizar las competencias requeridas para proseguir la formacién y el
acceso al mercado laboral.



3.2. Descripcion de las Competencias Clave
Las competencias clave del curriculo son las siguientes:

a) Comunicacidn linglistica (CL)

b) Competencia matematica y competencias bdsicas en ciencia y tecnologia (CMCT)
c¢) Competencia digital (CD)

d) Aprender a aprender (AA)

e) Competencias sociales y civicas (CSC)

f) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP)

g) Concienciay expresiones culturales (CEC)

Comunicacién Linguistc

Para el adecuado desarrollo de esta competencia resulta necesario abordar el andlisis y la
consideracion de los distintos aspectos que intervienen en ella, debido a su complejidad. Paraello,
se debe atender a los cinco componentes que la constituyen y a las dimensiones en las que se
concretan:

- El componente lingiiistico comprende diversas dimensiones: la Iéxica, la gramatical, la
semantica, la fonoldgica, la ortografica y la ortoépica, entendida esta como la articulacion
correcta del sonido a partir de la representacién grafica de la lengua.

- El componente pragmatico-discursivo contempla tres dimensiones: la sociolinglistica
(vinculada con la adecuada produccién y recepcion de mensajes en diferentes contextos
sociales); la pragmadtica (que incluye las microfunciones comunicativas y los esquemas de
interaccion); y la discursiva (que incluye las macrofunciones textuales y las cuestiones
relacionadas con los géneros discursivos).

- El componente socio-cultural incluye dos dimensiones: la que se refiere al conocimiento
del mundo y la dimensién intercultural.

- El componente estratégico permite al individuo superar las dificultades y resolver los
problemas que surgen en el acto comunicativo. Incluye tanto destrezas y estrategias
comunicativas para la lectura, la escritura, el habla, la escucha y la conversacién, como
destrezas vinculadas con el tratamiento de la informacién, la lectura multimodal y la
produccién de textos electrénicos en diferentes formatos; asimismo, también forman
parte de este componente las estrategias generales de cardcter cognitivo, metacognitivo
y socioafectivas que el individuo utiliza para comunicarse eficazmente, aspectos
fundamentales en el aprendizaje de las lenguas extranjeras.

- Por ultimo, la competencia en comunicacidn lingtiistica incluye un componente personal
qgue interviene en la interaccion comunicativa en tres dimensiones: la actitud, la
motivacion y los rasgos de personalidad.



Competencia Matemética y competencias basicas en Ciencia y Tecnologia

La competencia matematica y las competencias basicas en ciencia y tecnologia inducen y
fortalecen algunos aspectos esenciales de la formaciéon de las personas que resultan
fundamentales para la vida. En una sociedad donde el impacto de las matematicas, las ciencias y
las tecnologias es determinante, la consecucién y sostenibilidad del bienestar social exige
conductas y toma de decisiones personales estrechamente vinculadas a la capacidad critica y
visién razonada y razonable de las personas. A ello contribuyen la competencia matematica y
competencias basicas en ciencia y tecnologia:

I. La competencia matematicamplica la capacidad de aplicar el razonamiento matematico y sus
herramientas para describir, interpretar y predecir distintos fendmenos en su contexto. La
competencia matematica requiere de conocimientos sobre los nimeros, las medidas y las
estructuras, asi como de las operaciones y las representaciones matematicas, y la comprension
de los términos y conceptos matematicos. El uso de herramientas matematicas implica una serie
de destrezas que requieren la aplicacion de los principios y procesos matematicos en distintos
contextos, ya sean personales, sociales, profesionales o cientificos, asi como para emitir juicios
fundados y seguir cadenas argumentales en la realizacion de cdlculos, el analisis de graficos y
representaciones matematicas y la manipulaciéon de expresiones algebraicas, incorporando los
medios digitales cuando sea oportuno. Forma parte de esta destreza la creacion de descripciones
y explicaciones matematicas que llevan implicitas la interpretacién de resultados matemdticos y
la reflexidén sobre su adecuacion al contexto, al igual que la determinacién de si las soluciones son
adecuadas y tienen sentido en la situacion en que se presentan.

Para el adecuado desarrollo de la competencia matematica resulta necesario abordar cuatro areas
relativas a los numeros, el adlgebra, la geometria y la estadistica, interrelacionadas de formas
diversas:

- La cantidad: esta nocion incorpora la cuantificacidon de los atributos de los objetos, las
relaciones, las situaciones y las entidades del mundo, interpretando distintas
representaciones de todas ellas y juzgando interpretaciones y argumentos. Participar en
la cuantificacion del mundo supone comprender las mediciones, los cdlculos, las
magnitudes las unidades, los indicadores, el tamanfo relativo y las tendencias y patrones
numeéricos.

- El espacio y la forma: incluyen una amplia gama de fendmenos que se encuentran en
nuestro mundo visual y fisico: patrones, propiedades de los objetos, posiciones,
direcciones y representaciones de ellos; descodificacidon y codificacién de informacion
visual, asi como navegacién e interaccion dindmica con formas reales, o con
representaciones. La competencia matemdtica en este sentido incluye una serie de
actividades como la comprensidn de la perspectiva, la elaboracién y lectura de mapas, la
transformacion de las formas con y sin tecnologia, la interpretacién de vistas de escenas
tridimensionales desde distintas perspectivas y la construccidon de representaciones de
formas.

- El cambio y las relaciones: el mundo despliega multitud de relaciones temporales y
permanentes entre los objetos y las circunstancias, donde los cambios se producen dentro
de sistemas de objetos interrelacionados. Tener mds conocimientos sobre el cambio y las
relaciones supone comprender los tipos fundamentales de cambio y cuando tienen lugar,
con el fin de utilizar modelos matematicos adecuados para describirlo y predecirlo.
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- Laincertidumbre y los datos: son un fendmeno central del analisis matematico presente
en distintos momentos del proceso de resolucién de problemas en el que resulta clave la
presentacion e interpretacién de datos. Esta categoria incluye el reconocimiento del lugar
de la variacion en los procesos, la posesiéon de un sentido de cuantificacién de esa
variacion, la admision de incertidumbre y error en las mediciones y los conocimientos
sobre el azar. Asimismo, comprende la elaboracidn, interpretacidon y valoracién de las
conclusiones extraidas en situaciones donde la incertidumbre y los datos son
fundamentales.

Il. Para el adecuado desarrollo de las competenciasbasicasen ciencia y tecnologiaesulta
necesario abordar los saberes o conocimientos cientificos relativos a la fisica, la quimica, la
biologia, la geologia, las matematicas y la tecnologia, los cuales se derivan de conceptos, procesos
y situaciones interconectadas.

Se requiere igualmente el fomento de destrezas que permitan utilizar y manipular herramientas
y maquinas tecnoldgicas, asi como utilizar datos y procesos cientificos para alcanzar un objetivo;
es decir, identificar preguntas, resolver problemas, llegar a una conclusién o tomar decisiones
basadas en pruebas y argumentos. Asimismo, estas competencias incluyen actitudes y valores
relacionados con la asuncidn de criterios éticos asociados a la ciencia y a la tecnologia, el interés
por la ciencia, el apoyo a la investigacién cientifica y la valoracion del conocimiento cientifico; asi
como el sentido de la responsabilidad en relacion a la conservacién de los recursos naturales y a
las cuestiones medioambientales y a la adopcidn de una actitud adecuada para lograr una vida
fisica y mental saludable en un entorno natural y social. Los dmbitos que deben abordarse parala
adquisicion de las competencias en ciencias y tecnologia son:

- Sistemas fisicos: asociados al comportamiento de las sustancias en el ambito
fisicoquimico. Sistemas regidos por leyes naturales descubiertas a partir de la
experimentacion cientifica orientada al conocimiento de la estructura ultima de la
materia, que repercute en los sucesos observados y descritos desde dmbitos especificos
y complementarios: mecdnicos, eléctricos, magnéticos, luminosos, acusticos, calorificos,
reactivos, atdmicos y nucleares. Todos ellos considerados en si mismos y en relacion con
sus efectos en la vida cotidiana, en sus aplicaciones a la mejora de instrumentos y
herramientas, en la conservacién de la naturaleza y en la facilitacién del progreso personal
y social.

- Sistemas bioldgicos: propios de los seres vivos dotados de una complejidad orgdnica que
es preciso conocer para preservarlos y evitar su deterioro. Forma parte esencial de esta
dimension competencial el conocimiento de cuanto afecta a la alimentacidn, higiene y
salud individual y colectiva, asi como la habituacién a conductas y adquisicién de valores
responsables para el bien comun inmediato y del planeta en su globalidad.

- Sistemas de la Tierra y del Espacio: desde la perspectiva geoldgica y cosmogodnica. El
conocimiento de la historia de la Tierra y de los procesos que han desembocado en su
configuracion actual, son necesarios para identificarnos con nuestra propia realidad: qué
somos, de dénde venimos y hacia donde podemos y debemos ir. Los saberes geoldgicos,
unidos a los conocimientos sobre la produccidn agricola, ganadera, maritima, minera e
industrial, proporcionan, ademads de formacidn cientifica y social, valoraciones sobre las
riquezas de nuestro planeta que deben defenderse y acrecentarse. Asimismo, el
conocimiento del espacio exterior, del Universo del que formamos parte, estimula uno de
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los componentes esenciales de la actividad cientifica: la capacidad de asombro y la
admiracion ante los hechos naturales.

- Sistemas tecnoldgicos: derivados, basicamente, de la aplicacién de los saberes cientificos
a los usos cotidianos de instrumentos, maquinas y herramientas y al desarrollo de nuevas
tecnologias asociadas a las revoluciones industriales, que han ido mejorando el desarrollo
de los pueblos. Son componentes bdsicos de esta competencia: conocer la produccién de
nuevos materiales, el disefio de aparatos industriales, domésticos e informaticos, asi
como su influencia en la vida familiar y laboral.

Complementado los sistemas de referencia enumerados y promoviendo acciones
transversales a todos ellos, la adquisicion de las competencias en ciencia y tecnologia
requiere, de manera esencial, la formacién y practica en los siguientes dominios:

- Investigacién cientifica: como recurso y procedimiento para conseguir los conocimientos
cientificos y tecnolégicos logrados a lo largo de la historia. El acercamiento a los métodos
propios de la actividad cientifica —propuesta de preguntas, busqueda de soluciones,
indagacién de caminos posibles para la resolucion de problemas, contrastacion de
pareceres, disefio de pruebas y experimentos, aprovechamiento de recursos inmediatos
para la elaboracién de material con fines experimentales y su adecuada utilizacién— no
solo permite el aprendizaje de destrezas en ciencias y tecnologias, sino que también
contribuye a la adquisicién de actitudes y valores para la formacidn personal: atencion,
disciplina, rigor, paciencia, limpieza, serenidad, atrevimiento, riesgo y responsabilidad,
etcétera.

- Comunicacion de la ciencia: para transmitir adecuadamente los conocimientos, hallazgos
y procesos. El uso correcto del lenguaje cientifico es una exigencia crucial de esta
competencia: expresiéon numeérica, manejo de unidades, indicacién de operaciones, toma
de datos, elaboracidn de tablas y gréficos, interpretacion de los mismos, secuenciacion de
la informacién, deduccidn de leyes y su formalizacién matematica. También es esencial
en esta dimensidon competencial la unificacién del lenguaje cientifico como medio para
procurar el entendimiento, asi como el compromiso de aplicarlo y respetarlo en las
comunicaciones cientificas.

Competenca Digital

La competencia digital es aquella que implica el uso creativo, critico y seguro de las tecnologias de
la informacién y la comunicacidon para alcanzar los objetivos relacionados con el trabajo, la
empleabilidad, el aprendizaje, el uso del tiempo libre, la inclusidn y participacion en la sociedad.

Para el adecuado desarrollo de la competencia digital resulta necesario abordar:

- La informacidn: esto conlleva la comprensién de cédmo se gestiona la informacidén y de
como se pone a disposicién de los usuarios, asi como el conocimiento y manejo de
diferentes motores de busqueda y bases de datos, sabiendo elegir aquellos que
responden mejor a las propias necesidades de informacién.

- lgualmente, supone saber analizar e interpretar la informacidn que se obtiene, cotejar y
evaluar el contenido de los medios de comunicacién en funcién de su validez, fiabilidad y
adecuacién entre las fuentes, tanto online como offline. Y por ultimo, la competencia
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digital supone saber transformar la informacién en conocimiento a través de la seleccidn
apropiada de diferentes opciones de almacenamiento.

- La comunicacidn: supone tomar conciencia de los diferentes medios de comunicacion
digital y de varios paquetes de software de comunicacién y de su funcionamiento asi como
sus beneficios y carencias en funcién del contexto y de los destinatarios. Al mismo tiempo,
implica saber qué recursos pueden compartirse publicamente y el valor que tienen, es
decir, conocer de qué manera las tecnologias y los medios de comunicacién pueden
permitir diferentes formas de participacion y colaboraciéon para la creacién de contenidos
que produzcan un beneficio comun. Ello supone el conocimiento de cuestiones éticas
como la identidad digital y las normas de interaccion digital.

- Lacreacién de contenidos: implica saber cdmo los contenidos digitales pueden realizarse
en diversos formatos (texto, audio, video, imagenes) asi como identificar los
programas/aplicaciones que mejor se adaptan al tipo de contenido que se quiere crear.
Supone también la contribucion al conocimiento de dominio publico (wikis, foros publicos,
revistas), teniendo en cuenta las normativas sobre los derechos de autor y las licencias de
uso y publicacidn de la informacion.

- Laseguridad: implica conocer los distintos riesgos asociados al uso de las tecnologias y de
recursos online y las estrategias actuales para evitarlos, lo que supone identificar los
comportamientos adecuados en el ambito digital para proteger la informacién, propia y
de otras personas, asi como conocer los aspectos adictivos de las tecnologias.

- La resolucién de problemas: esta dimensidon supone conocer la composicidn de los
dispositivos digitales, sus potenciales y limitaciones en relacidn a la consecucidon de metas
personales, asi como saber donde buscar ayuda para la resolucién de problemas tedricos
y técnicos, lo que implica una combinacidon heterogénea y bien equilibrada de las
tecnologias digitales y no digitales mas importantes en esta area de conocimiento.

Aprender a aprender

La competencia de aprender a aprender es fundamental para el aprendizaje permanente que se
produce a lo largo de la vida y que tiene lugar en distintos contextos formales, no formales e
informales.

Esta competencia se caracteriza por la habilidad para iniciar, organizary persistir en el aprendizaje.
Esto exige, en primer lugar, la capacidad para motivarse por aprender. Esta motivacién depende
de que se genere la curiosidad y la necesidad de aprender, de que el estudiante se sienta
protagonista del proceso y del resultado de su aprendizaje y, finalmente, de que llegue a alcanzar
las metas de aprendizaje propuestas y, con ello, que se produzca en él una percepcién de auto-
eficacia.

Todo lo anterior contribuye a motivarle para abordar futuras tareas de aprendizaje. En segundo
lugar, en cuanto a la organizacién y gestiéon del aprendizaje, la competencia de aprender a
aprender requiere conocer y controlar los propios procesos de aprendizaje para ajustarlos a los
tiempos y las demandas de las tareas y actividades que conducen al aprendizaje. La competencia
de aprender a aprender desemboca en un aprendizaje cada vez mas eficaz y auténomo.

Este conocimiento del propio aprendizaje se vuelca en destrezas de autorregulacién y control
inherentes a la competencia de aprender a aprender, que se concretan en estrategias de:
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- Planificacién en las que se refleja la meta de aprendizaje que se persigue, asi como el plan
de accién que se tiene previsto aplicar para alcanzarla

- Estrategias de supervisién desde las que el estudiante va examinando la adecuacién de
las acciones que esta desarrollando y la aproximacidn a la meta

- Estrategias de evaluacién desde las que se analiza tanto el resultado como del proceso
que se ha llevado a cabo.

La planificacidon, supervisidn y evaluacidn son esenciales para desarrollar aprendizajes cada vez
mas eficaces. Todas ellas incluyen un proceso reflexivo que permite pensar antes de actuar
(planificacidn), analizar el curso y el ajuste del proceso (supervisién) y consolidar la aplicacién de
buenos planes o modificar los que resultan incorrectos (evaluacidn del resultado y del proceso).
Estas tres estrategias deberian potenciarse en los procesos de aprendizaje y de resolucién de
problemas en los que participan los estudiantes.

La competencia de aprender a aprender se adquiere también en el contexto del trabajo en equipo.
Los profesores han de procurar que los estudiantes sean conscientes de lo que hacen para
aprender y busquen alternativas. Muchas veces estas alternativas se ponen de manifiesto cuando
se trata de averiguar qué es lo que hacen los demas en situaciones de trabajo cooperativo.

La motivacion y la confianza son cruciales para la adquisicién de esta competencia. Ambas se
potencian desde el planteamiento de metas realistas a corto, medio y largo plazo. Al alcanzarse
las metas aumenta la percepcion de auto-eficacia y la confianza, y con ello se elevan los objetivos
de aprendizaje de forma progresiva

Competencias Sociales y Civicas

Las competencias sociales y civicas implican la habilidad y capacidad para utilizar los
conocimientos y actitudes sobre la sociedad, entendida desde las diferentes perspectivas, en su
concepcidn dindmica, cambiante y compleja, para interpretar fendmenos y problemas sociales en
contextos cada vez mas diversificados; para elaborar respuestas, tomar decisiones y resolver
conflictos, asi como para interactuar con otras personas y grupos conforme a normas basadas en
el respeto mutuo y en convicciones democraticas.

I. La competencia sociade relaciona con el bienestar personal y colectivo. Exige entender el modo
en que las personas pueden procurarse un estado de salud fisica y mental éptimo, tanto para ellas
mismas como para sus familias y para su entorno social préximo, y saber cémo un estilo de vida
saludable puede contribuir a ello.

Los elementos fundamentales de esta competencia incluyen el desarrollo de ciertas destrezas
como la capacidad de comunicarse de una manera constructiva en distintos entornos sociales y
culturales, mostrar tolerancia, expresar y comprender puntos de vista diferentes, negociar
sabiendo inspirar confianza y sentir empatia. Las personas deben ser capaces de gestionar un
comportamiento de respeto a las diferencias expresado de manera constructiva.

Esta competencia incluye actitudes y valores como una forma de colaboracidn, la seguridad en
uno mismo y la integridad y honestidad. Las personas deben interesarse por el desarrollo
socioecondmico y por su contribuciéon a un mayor bienestar social de toda la poblacién, asi como
la comunicacidn intercultural, la diversidad de valores y el respeto a las diferencias, ademas de
estar dispuestas a superar los prejuicios y a comprometerse en este sentido.
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Il. La competencia civicae basa en el conocimiento critico de los conceptos de democracia,
justicia, igualdad, ciudadania y derechos humanos y civiles, asi como de su formulacién en la
Constitucion espanola, la Carta de los Derechos Fundamentales de la Uniédn Europea y en
declaraciones internacionales, y de su aplicacion por parte de diversas instituciones a escala local,
regional, nacional, europea e internacional. Esto incluye el conocimiento de los acontecimientos
contemporaneos, asi como de los acontecimientos mas destacados y de las principales tendencias
en las historias nacional, europea y mundial.

Para el adecuado desarrollo de estas competencias es necesario comprender y entender las
experiencias colectivas y la organizacidon y funcionamiento del pasado y presente de las
sociedades, la realidad social del mundo en el que se vive, sus conflictos y las motivaciones de los
mismos, los elementos que son comunes y los que son diferentes, asi como los espacios y
territorios en que se desarrolla la vida de los grupos humanos, y sus logros y problemas.

Estas competencias incorporan formas de comportamiento individual que capacitan a las
personas para convivir en una sociedad cada vez mas plural, dindmica, cambiante y compleja para
relacionarse con los demas; cooperar, comprometerse y afrontar los conflictos y proponer
activamente perspectivas de afrontamiento, asi como tomar perspectiva, desarrollar la
percepcion del individuo en relacién a su capacidad para influir en lo social y elaborar
argumentaciones basadas en evidencias. Adquirir estas competencias supone ser capaz de
ponerse en el lugar del otro, aceptar las diferencias, ser tolerante y respetar los valores, las
creencias, las culturas y la historia personal y colectiva de los otros.

Sentidode iniciativa yespiritu emprendedor

La competencia sentido de iniciativa y espiritu emprendedor implica la capacidad de transformar
las ideas en actos. Ello significa adquirir conciencia de la situacion a intervenir o resolver, y saber
elegir, planificar y gestionar los conocimientos, destrezas o habilidades y actitudes necesarios con
criterio propio, con el fin de alcanzar el objetivo previsto.

Su formacidn debe incluir conocimientos y destrezas relacionados con las oportunidades de
carrera y el mundo del trabajo, la educacién econémica y financiera o el conocimiento de la
organizacién y los procesos empresariales, asi como el desarrollo de actitudes que conlleven un
cambio de mentalidad que favorezca la iniciativa emprendedora, la capacidad de pensar de forma
creativa, de gestionar el riesgo y de manejar la incertidumbre.

Para el adecuado desarrollo de la competencia sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor
resulta necesario abordar:

- La capacidad creadora y de innovacion: creatividad e imaginacion; autoconocimiento y
autoestima; autonomia e independencia; interés y esfuerzo; espiritu emprendedor;
iniciativa e innovacion.

- La capacidad pro-activa para gestionar proyectos: capacidad de andlisis; planificacion,
organizacioén, gestion y toma de decisiones; resolucién de problemas; habilidad para
trabajar tanto individualmente como de manera colaborativa dentro de un equipo;
sentido de la responsabilidad; evaluacion y auto-evaluacion.

- Lacapacidad de asuncidn y gestion de riesgos y manejo de la incertidumbre: comprension
y asuncién de riesgos; capacidad para gestionar el riesgo y manejar la incertidumbre.
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- Las cualidades de liderazgo y trabajo individual y en equipo: capacidad de liderazgo y
delegaciéon; capacidad para trabajar individualmente y en equipo; capacidad de
representacion y negociacion.

- Sentido critico y de la responsabilidad: sentido y pensamiento critico; sentido de la
responsabilidad.

Conciencia y expresiones cultuesd

La competencia en conciencia y expresién cultural implica conocer, comprender, apreciar y valorar
con espiritu critico, con una actitud abierta y respetuosa, las diferentes manifestaciones culturales
y artisticas, utilizarlas como fuente de enriquecimiento y disfrute personal y considerarlas como
parte de la riqueza y patrimonio de los pueblos.

Esta competencia incorpora también un componente expresivo referido a la propia capacidad
estética y creadora y al dominio de aquellas capacidades relacionadas con los diferentes cddigos
artisticos y culturales, para poder utilizarlas como medio de comunicacién y expresién personal.

Para el adecuado desarrollo de la competencia para la conciencia y expresion cultural resulta
necesario abordar:

- El conocimiento, estudio y comprension tanto de los distintos estilos y géneros artisticos
como de las principales obras y producciones del patrimonio cultural y artistico en
distintos periodos histéricos, sus caracteristicas y sus relaciones con la sociedad en la que
se crean, asi como las caracteristicas de las obras de arte producidas, todo ello mediante
el contacto con las obras de arte. Estad relacionada, igualmente, con la creacion de la
identidad cultural como ciudadano de un pais o miembro de un grupo.

- El aprendizaje de las técnicas y recursos de los diferentes lenguajes artisticos y formas de
expresion cultural, asi como de la integracidon de distintos lenguajes.

- El desarrollo de la capacidad e intencién de expresarse y comunicar ideas, experiencias y
emociones propias, partiendo de la identificacion del potencial artistico personal
(aptitud/talento). Se refiere también a la capacidad de percibir, comprender y
enriquecerse con las producciones del mundo del arte y de la cultura.

- La potenciacién de la iniciativa, la creatividad y la imaginacién propias de cada individuo
de cara a la expresion de las propias ideas y sentimientos. Es decir, la capacidad de
imaginar y realizar producciones que supongan recreacion, innovacién y transformacion.
Implica el fomento de habilidades que permitan reelaborar ideas y sentimientos propios
y ajenos y exige desarrollar el autoconocimiento y la autoestima, asi como la capacidad
de resolucion de problemas y asuncidn de riesgos.

- Elinterés, aprecio, respeto, disfrute y valoracion critica de las obras artisticas y culturales
gue se producen en la sociedad, con un espiritu abierto, positivo y solidario.

- La promocién de la participacion en la vida y la actividad cultural de la sociedad en que se
vive, a lo largo de toda la vida. Esto lleva implicitos comportamientos que favorecen la
convivencia social.

- El desarrollo de la capacidad de esfuerzo, constancia y disciplina como requisitos
necesarios para la creacién de cualquier produccién artistica de calidad, asi como
habilidades de cooperacién que permitan la realizacién de trabajos colectivos.
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4. OBJETIVOS

4.1. Objetivos de la etapa

Principios generales.

1. La finalidad de la Educaciéon Secundaria Obligatoria consiste en lograr que los alumnos y
alumnas adquieran los elementos bdsicos de la cultura, especialmente en sus aspectos
humanistico, artistico, cientifico y tecnoldgico; desarrollar y consolidar en ellos habitos de estudio
y de trabajo; prepararles para su incorporacién a estudios posteriores y para su insercién laboral
y formarles para el ejercicio de sus derechos y obligaciones en la vida como ciudadanos.

2. En la Educacién Secundaria Obligatoria se prestara especial atencion a la orientacién educativa
y profesional del alumnado.

3. La Educacién Secundaria Obligatoria se organiza de acuerdo con los principios de educacion
comun y de atencidn a la diversidad del alumnado. Las medidas de atencién a la diversidad en
esta etapa estaran orientadas a responder a las necesidades educativas concretas del alumnado
y al logro de los objetivos de la Educacién Secundaria Obligatoria y la adquisiciéon de las
competencias correspondientes y no podran, en ningun caso, suponer una discriminacién que les
impida alcanzar dichos objetivos y competencias y la titulacion correspondiente.

Obijetivos de la Educacién Secundaria Obligatoria (art. 11 RD 1105/2014)

La Educacidn Secundaria Obligatoria contribuird a desarrollar en los alumnos y las alumnas las
capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los
demas, practicar la tolerancia, la cooperacién y la solidaridad entre las personas y grupos,
ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos y la igualdad de trato y de
oportunidades entre mujeres y hombres, como valores comunes de una sociedad plural y
prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como
condicién necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de
desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos.
Rechazar la discriminacion de las personas por razén de sexo o por cualquier otra condicidn o
circunstancia personal o social. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre
hombres y mujeres, asi como cualquier manifestacién de violencia contra la mujer.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones
con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los
comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacién de las fuentes de informacidn para, con sentido
critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparacion basica en el campo de las
tecnologias, especialmente las de la informacidn y la comunicacion.
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f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas
disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos
campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacién, el sentido
critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones
y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccién, oralmente y por escrito, en la lengua castellana y, si la
hubiere, en la lengua cooficial de la Comunidad Autdnoma, textos y mensajes complejos, e
iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorary respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de los demas,
asi como el patrimonio artistico y cultural.

k) Conocery aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias,
afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del
deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensién humana de
la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los hdbitos sociales relacionados con la
salud, el consumo, el cuidado de los seres vivos y el medio ambiente, contribuyendo a su
conservacién y mejora.

1) Apreciar la creacidn artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas,
utilizando diversos medios de expresion y representacion.

4.2. Objetivos de la materia

Tecnologia 22 y 32 ESO:

1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnolégicos
trabajando de forma ordenada y metddica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar
informacién procedente de distintas fuentes, elaborar la documentacidn pertinente, concebir,
disefar, planificar y construir objetos o sistemas que lo resuelvan y evaluar su idoneidad desde
distintos puntos de vista.

2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el andlisis, intervencion,
disefio, elaboracidn y manipulacién de forma segura y precisa de materiales, objetos y sistemas
tecnoldgicos.

3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus
elementos vy las funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y
entender las condiciones fundamentales que han intervenido en su disefio y construccién.

4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance
utilizando los medios tecnoldgicos, recursos gréficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.

5. Adoptar actitudes favorables a la resoluciéon de problemas técnicos, desarrollando interés y
curiosidad hacia la actividad tecnolégica, analizando y valorando criticamente la investigacién y el
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desarrollo tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el
bienestar personal y colectivo.

6. Comprender las funciones de los componentes fisicos de un ordenador y dispositivos de
proceso de informacidn digitales, asi como su funcionamiento y formas de conectarlos. Manejar
con soltura aplicaciones y recursos TIC que permitan buscar, almacenar, organizar, manipular,
recuperar, presentar y publicar informacién, empleando de forma habitual las redes de
comunicacion.

7. Resolver problemas a través de la programacién y del disefio de sistemas de control.

8. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicidn de nuevas tecnologias, incorporandolas
al quehacer cotidiano.

9. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo para la busqueda de
soluciones, la toma de decisiones y la ejecucidon de las tareas encomendadas con actitud de
respeto, cooperacion, tolerancia y solidaridad.

Tecnologia 42 ESO:

1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnolégicos,
trabajando de forma ordenada y metddica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar
informacién procedente de distintas fuentes, elaborar la documentacidn pertinente, concebir,
disefiar, planificar y construir objetos o sistemas que resuelvan el problema estudiado y
evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.

2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencién,
disefio, elaboraciéon y manipulaciéon de forma segura y precisa de materiales, objetos,
programas y sistemas tecnolégicos

3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus
elementos y las funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y
entender las condiciones fundamentales que han intervenido en su disefio y construccién.

4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance
utilizando los medios tecnoldgicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario
adecuados.

5. Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos, desarrollando interés y
curiosidad hacia la actividad tecnoldgica, analizando y valorando criticamente la investigacion
y el desarrollo tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y
en el bienestar personal y colectivo.

6. Conocer el funcionamiento de las nuevas tecnologias de la informacién y la comunicacidn,
comprendiendo sus fundamentos y utilizdndolas para el tratamiento de la informacién
(buscar, almacenar, organizar, manipular, recuperar, presentar, publicar y compartir), asi
como para la elaboracidn de programas que resuelvan problemas tecnoldgicos.

7. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicién de nuevas tecnologias,
incorporandolas al quehacer cotidiano.

8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo, en la busqueda de
soluciones, en la toma de decisiones y en la ejecucion de las tareas encomendadas con actitud
de respeto, cooperacién, tolerancia y solidaridad.
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Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion:

1. Utilizar ordenadores y dispositivos digitales en red, conociendo su estructura hardware,
componentes y funcionamiento, realizando tareas basicas de configuracidon de los sistemas
operativos, gestionando el software de aplicacién y resolviendo problemas sencillos derivados de
Su uso.

2. Utilizar aplicaciones informaticas de escritorio para crear, organizar, almacenar, manipular y
recuperar contenidos digitales en forma de documentos, presentaciones, hojas de célculo, bases
de datos, imagenes, audio y video.

3. Seleccionar, usar y combinar aplicaciones informaticas para crear contenidos digitales que
cumplan unos determinados objetivos, entre los que se incluyan la recogida, el andlisis, la
evaluacion y presentacion de datos e informacion.

4. Comprender el funcionamiento de Internet, conocer sus multiples servicios, entre ellos la world
wide web o el correo electrénico, y las oportunidades que ofrece a nivel de comunicacién y
colaboracioén.

5. Usar Internet de forma segura, responsable y respetuosa, sin difundir informacién privada,
conociendo

los protocolos de actuacién a seguir en caso de tener problemas debidos a contactos, conductas
o contenidos inapropiados.

6. emplear las tecnologias de busqueda en Internet de forma efectiva, apreciando cémo se
seleccionan y organizan los resultados y evaluando de forma critica los recursos obtenidos.

7. Utilizar una herramienta de publicacién para elaborar y compartir contenidos web, aplicando
criterios de usabilidad y accesibilidad, fomentando hdbitos adecuados en el uso de las redes
sociales.

8. Comprender la importancia de mantener la informacién segura, conociendo los riesgos
existentes, y aplicar medidas de seguridad activa y pasiva en la protecciéon de datos y en el
intercambio de informacién.

9. Comprender qué es un algoritmo, cdmo son implementados en forma de programa y cémo se
almacenan y ejecutan sus instrucciones.

10. Desarrollar y depurar aplicaciones informaticas sencillas, utilizando estructuras de control,
tipos de datos y flujos de entrada y salida en entornos de desarrollo integrados.

5. CONTENIDOS

5.1.Bloques de contenidos

Tecnologia 2°y 3° ESO

Atendiendo a la diversidad de intereses y motivaciones del alumnado, la organizacidn curricular
de esta materia ofrece la posibilidad de explorar una orientacidn vocacional incipiente hacia
periodos posteriores de formacidn. Los contenidos tienen unas caracteristicas especificas que les
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son propias, estructurandose en bloques con contenidos que permiten ser flexibles para
adaptarlos en funcién de las necesidades y entornos del alumnado.

- Bloque 1. Proceso de resolucion de problemas tecnologicos.

Trata el desarrollo de habilidades y métodos que permiten avanzar desde la identificacién y
formulaciéon de un problema técnico hasta su solucidon constructiva, y todo ello a través de un
proceso planificado y que busque la optimizacidon de recursos y de soluciones. La puesta en
practica de este proceso tecnolégico, que exige un componente cientifico y técnico, ha de
considerarse vertebrador a lo largo de toda la asignatura.

- Bloque 2. Expresion y comunicacion técnica.

Dada la necesidad de interpretar y producir documentos técnicos, el alumnado debe adquirir
técnicas basicas de dibujo y manejo de programas de disefio grafico. Los documentos técnicos
seran bdsicos al comienzo, aumentando su grado de complejidad, especificidad y calidad técnica.
En este proceso evolutivo se debe incorporar el uso de herramientas informaticas en la
elaboracidon de los documentos del proyecto técnico.

- Bloque 3. Materiales de uso técnico.

Para producir un prototipo es necesario conocer las caracteristicas, propiedades y aplicaciones de
los materiales técnicos mds comunes empleados en la industria, dando especial relevancia a las
técnicas de trabajo con materiales, herramientas y mdaquinas, asi como a comportamientos
relacionados con el trabajo cooperativo en equipo y habitos de seguridad y salud.

- Bloque 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas.

Para producir un prototipo es necesario conocer las caracteristicas, propiedades y aplicaciones de
los materiales técnicos mds comunes empleados en la industria, dando especial relevancia a las
técnicas de trabajo con materiales, herramientas y maquinas, asi como a comportamientos
relacionados con el trabajo cooperativo en equipo y habitos de seguridad y salud.

- Bloque 5 Iniciacién a la Programacion y sistemas de control.

- Bloque 6. Tecnologias de Informacién y la Comunicacién

Tecnologia 4°

El sentido y valor educativo de esta materia esta asociado tanto a los diferentes componentes que
la integran como a la forma de llevar a cabo esta integracion. El principal de estos componentes
es el proceso de resolucion de problemas tecnoldgicgse, aunque no esté presente en este
curso como bloque de contenidos, juega un papel fundamental ayudando, no solo a la adquisiciéon
de aprendizajes conceptuales, sino también al desarrollo de las competencias clave, demandadas
por una sociedad cada vez mas abierta, global y participativa.

El curriculo de Tecnologia en 42 ESO se estructura en los siguientes bloques de contenidos:

- Bloque 1: Tecnologias de la Informaciéon y Comunicacion
- Bloque 2: Instalaciones en Viviendas

- Bloque 3: Electrénica, Control y Robdtica

- Bloque 4: Hidraulica y Neumatica

- Bloque 5: Tecnologia y Sociedad
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Su estudio permitird al alumnado conectarse con el mundo real, integrando conocimientos
diversos en la resolucién de problemas tecnoldgicos, desarrollando la creatividad y la capacidad
de comunicacion y fomentando el pensamiento critico en el uso de las nuevas tecnologias. El
profesorado, haciendo uso de su autonomia, deberd adoptar las decisiones oportunas para
trabajar sobre ellos de la forma mas adecuada para que el alumnado desarrolle capacidades para
lainnovacidon y compromiso con el cambio de modelo productivo, esencial para crear una sociedad
mas prospera.

Tecnologia de la Informacién y la Comunicacion
El alumnado en educacién Secundaria Obligatoria debe desarrollar la competencia digital que le
permita:

- Navegar, buscar y analizar informacion en la web, comparando diferentes fuentes, y
gestionar y almacenar archivos

- Usar aplicaciones de correo electrénico, mensajeria, calendarios, redes sociales, blogs y
otras herramientas digitales para comunicarse, compartir, conectar y colaborar de forma
responsable, respetuosa y segura

- Creary editar documentos, hojas de calculo, presentaciones, bases de datos, imagenes y
contenido multimedia, conociendo los derechos de propiedad intelectual y las licencias
de uso

- Emplear técnicas de proteccion personal, proteccidon de datos, proteccién de identidad
digital y proteccion de equipos

- Resolver problemas a través de herramientas digitales, de forma auténoma y creativa,
seleccionando la herramienta digital apropiada al propésito.

El curriculo de Tecnologias de la Informacidn y la Comunicacidn se estructura en los siguientes
bloques de contenido:

- Bloque 1. Etica y estética en la interaccién en red

- Bloque 2. Ordenadores, sistemas operativos y redes

- Bloque 3. Organizacidn, disefio y produccién de informacién digital
- Bloque 4. Seguridad informatica

- Bloque 5. Publicacién y difusidon de contenidos

- Bloque 6. Internet, redes sociales, hiperconexion
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5.2. Programacion de contenidos y estandares de aprendizaje evaluables?
5.2.1. Tecnologia 2° ESO

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUAB

HS

u.D.

C1

Cc2

Instr. 1

Inst. 2

Otro

* Fases del proyecto técnico: busqueda de
informacidn, disefio, planificacion,
construccion y evaluacion.

* El informe técnico

* El aula-taller

* Normas de seguridad e higiene en el
entorno de trabajo

Blogue 1: El proceso de resolucién de problemas tecnolégicos

1. Identificar las etapas necesarias para la creacion de
un producto tecnoldgico desde su origen hasta su
comercializacion, describiendo cada una de ellas,
investigando su influencia en la sociedad y
proponiendo mejoras tanto desde el punto de vista de
su utilidad como de su posible impacto social.

1.1. Describe las etapas del proceso de resolucion técnica de
problemas para dar solucién a un problema técnico.

cMmcT

CL

Prueba Escrita

Preguntas Oral

1.2. Disefia un prototipo que dé solucién a un problema
técnico, mediante el proceso de resolucidn de problemas
tecnolégicos.

CsC

AA

Trabajos escritos

Ldminas o dibujos

2. Realizar las operaciones técnicas previstas en un plan
de trabajo utilizando los recursos materiales y
organizativos con criterios de economia, seguridad y
respeto al medioambiente y valorando las condiciones
del entorno de trabajo.

2.1. Elabora un plan de trabajo secuenciado en el taller con
especial atencion a las normas de seguridad y salud.

SleP

AA

Proyecto

Trabajos escritos

2.2. Realiza las operaciones técnicas previstas en un plan de
trabajo, respetando las normas de seguridad y salud en el
trabajo y aplicando criterios de economia.

Csc

AA

Practicas taller

Proyecto

2.3. Colabora y participa activamente, en el trabajo en grupo
para la resolucién de problemas tecnoldgicos, respetando las
ideas y opiniones de los demas miembros.

CsC

CeC

Escala de observacién

Coevaluacién

3. Realizar adecuadamente los documentos técnicos
necesarios en un proceso tecnoldgico, respetando la
normalizacion asociada.

3.1. Integra los documentos necesarios en la memoria
técnica de un proyecto empleando cuando sea necesario
software especifico de apoyo.

CMCT

cD

Proyecto

Précticas TIC

3.2. Expone, con apoyo de material escrito y grafico, el
proceso de resolucion técnica de problemas relacionado con
la construccion de un proyecto técnico concreto.

A

T,8

CL

AA

Exposiciones

Autoevaluacion

Coevaluacién

3.3. Presenta documentacion técnica con claridad, orden y
limpieza.

CL

AA

Proyecto

Cuaderno

4. Emplear las TIC para las diferentes fases del proceso
tecnoldgico.

4.1. Busca informacidn en internet y otros medios, de forma
critica y selectiva, para encontrar soluciones a problemas
técnicos sencillos.

T,8

cD

AA

Practicas TIC

Trabajos escritos

4.2. Elabora documentos de texto con aplicaciones
informaticas, de forma individual y colaborativa, que integren
tablas, imagenes y graficos, asi como otras posibilidades de
disefio.

T,8

cD

CsC

Practicas TIC

Trabajos escritos

Documentacion del
proyecto

4.3. Utiliza funciones basicas de las hojas de calculo para
elaborar el presupuesto en un proyecto tecnoldgico.

cD

AA

Practicas TIC

Control

5. Valorar el desarrollo tecnoldgico en todas sus
dimensiones.

5.1. Valora la influencia en la sociedad de la actividad
tecnoldgica describiendo el impacto social de ésta.

CeC

CMCT

Exposiciones

Preguntas Oral

5.2. Reconoce las consecuencias medioambientales de la
actividad tecnoldgica y actla responsablemente para reducir
su impacto

CsC

CMCT

Preguntas Oral

Prueba Escrita

5.3. Analiza cronoldgicamente en una linea del tiempo la
evolucion de la tecnologia a lo largo de Ia historia o en una
época concreta, marcando los principales hitos, inventos e
inventores.

CeC

Csc

Cuaderno

Practicas TIC

5.4. Elabora un documento multimedia, debidamente
documentado sobre algun invento o inventor de la historia
de la tecnologia.

CL

cb

Practicas TIC

Trabajos escritos

5.5. Describe y expone, valorando razonadamente, las
aportaciones que ha realizado la evolucién tecnoldgica a la
sociedad y sus consecuencias en cada época.

CL

CsC

Exposiciones

Coevaluacién

L Explicacién de la tabla: P, se refiere a la ponderacidn del estdndar de aprendizaje entre: B, basico; |, intermedio; A, avanzado. Cada estdndar se relaciona con dos competencias clave, C1

con caracter principal y C2 de forma secundaria. Instr.1 / Instr.2 se refiere al instrumento de evaluacién que se utilizara para su evaluacion
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fabricados objetos de uso habitual.

de uso habitual,

CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLBES|U.D.| C1 C2 Instr 1 Instr 2 Otro
1.1. Dibuja bocetos y croquis de objetos y sistemas técnicos
. con limpieza y orden, siguiendo la normalizacién bésica en B 2 CMCT AA Cuaderno Prueba Escrita
1. Interpretar croquis y bocetos como elementos de Lo
infi ion de productos tecnolégicos dibujo técnico.
informacion de p 8ICos. 1.2. Utiliza croquis y bocetos como elementos de il 2 lemer| siep Provecto Précticas taller Documentacion del
© informacidn de productos tecnoldgicos. v proyecto
Q2 2.1. Representa vistas de objetos (planta, alzado y perfil) Bl 2 | emer CeC Control Cuaderno Documentacion del
c - h . .
\qu) 2. Representar objetos mediante vistas y perspectivas empIeAant‘Jo criterios normalizados con clandafj y Ilmple%a. proyecto
; (isométrica y caballera) aplicando criterios de 22 Dibuja alm‘tano alzada y de forma proporcionada objetos | 2 oMmcT e Cuaderno Prueba Escrita
R o y sistemas técnicos en perspectiva.
2 normalizacion y escalas. 2.3. Utiliza medios informaticos para la representacion de
@ = e or P P Al2,8| @ | AA Practicas TIC
13) objetos y sistemas técnicos.
Lk -
c Instrumentos de dibujo. 3.1. Integra los documentos necesarios en la memoria D tacis
g * Bocetos, croquis y planos técnica de un proyecto empleando cuando sea necesario B| T | CMCT cD Proyecto c:jct:m:en actlon
8 * Escalas software especifico de apoyo. el proyecto
* Acotacion . S 3.2. Expone, con apoyo de material escrito y gréfico, el
> 3. Explicar y elaborar la documentacién técnica ! ! . " L
c |*Sistemas de representacién gréfica: vistas y P i y .. proceso de resolucién técnica de problemas relacionadocon | A | T CL cb Exposiciones Escala de observacion Coevaluacién
o) i necesaria para el desarrollo de un proyecto técnico, L -
' |perspectiva caballera desde su disefio hasta su comercializacion la construccién de un proyecto técnico concreto.
O |* Disefio grafico por ordenador (3D) . 3.3. Crea presentaciones mediante aplicaciones | 3 oD AA Practicas TIC
% informaticas.
w 3.4. Presenta documentacion técnica con claridad, orden y Documentacion
.. o ! T CL AA Proyecto Trabajos escritos
N limpieza. y del proyecto !
g 4. Conocer y manejar los principales instrumentos de [4.1. Conoce, diferencia y uliliza de forma adecuada los 8l 2 | cver e Prueba Escrita Rabrica de evaluacion
g dibujo técnico. principales instrumentos de dibujo técnico.
o 5.1. Utiliza el ordenador para modelar figuras en 3D P - L.
@ . e P 'u B| 2 CcD AA Practicas TIC Rubrica de evaluacién Control
mediante un software adecuado
5. Representar objetos mediante aplicaciones de disefio |5.2. Realiza disefios de objet | ordenad iderand
. .p ! P Aea IZ? senos elo jetos en € .or enador consi Aeran °lal| 2 cD SleP Practicas TIC Rubrica de evaluacién Control
asistido por ordenador. las dimensiones del mismo y del conjunto de otros objetos
5.3. Maneja con destreza las diferentes opciones del 2 o AA Practicas TIC Rabrica de evaluacién
programa y tiene un flujo de trabajo ordenado y organizado.
CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES|U.D.| C1 Cc2 Instr 1 Instr 2 Otro
1.1. Identifica las propiedades de | dera y sus derivado:
) n e . S.p pie ) (.e 8 maderay sus derivados | 3 | CMCT CL Prueba Escrita Test Preguntas Orales
(mecdnicas, térmicas, eléctricas,...).
1. Analizar las propiedades de los materiales utilizados 1.2. Icfeptifica/las Propied]adfes de los metales y sus aleaciones | 4 cMeT a Prueba Escrita Test Preguntas Orales
en la construccion de objetos tecnoldgicos, (lrr;ec;nncaét; terlmlcas, elzc"l'c?sa“)'t r— I
reconociendo su estructura interna y relaciondndola o‘bt‘en:i,c:dz :Cz:zceso ©1a Industria sidertrgica para fa B| 4 | CMCT CL Prueba Escrita Test
. . i
con las prozledade; qge presentan y las modificaciones 1.4. Valora el impacto ambiental de la extraccion, uso y
que se puedan producir deshecho de la madera y sus derivados y los metales
Q A y sus cerivados y v Al3,4| csc | emcT Prueba Escrita Test
o propone medidas de consumo responsable de estos
S materiales técnicos.
e 2.1. Manipula, respetando las normas de seguridad y salud
o . ) .
| trabajo, las h tas del tall - L
g Er,‘e_ rad alo, fas _er;amler?las © Z Zr edn olpera(:(;ones | B |[3,4]| SleP CsC Practicas taller Escala de observacién
o |, ) . 2. Manipular y mecanizar materiales convencionales ~|°3sicas de mecanizado, uniony acabado de la madera y los
° Materiales de uso técnico . L, metales
0 |x o . - asociando la documentacién técnica al proceso de . -
] Clasificacién, propiedades y aplicaciones. L. R o 2.2. Conoce el nombre y el uso de las herramientas y .
T % Taen . produccién de un objeto, respetando sus caracteristicas |, L. X | 3 CMCT AA Prueba Escrita Test
o Técnicas de trabajo en el taller .. X maquinas basicas del trabajo con la madera
T s X . . y empleando técnicas y herramientas adecuadas con -
2 Repercusiones medioambientales ial onal q dad ud 2.3. Conoce el nombre el el uso de las herramientas y vl oa | emer AA Prueba Escrita Test
s especial atencion a las normas de seguridad y salud. maquinas basicas del trabajo con los metales
& 2.4. Construye prototipos que den solucién a un problema Bl3al sep osc Practicas taller
[} técnico siguiendo el plan de trabajo previsto. !
8— 3.1. Describe la clasificacion de las maderas y aplicaciones .
o L B| 3 | CMCT CL Prueba Escrita Cuaderno
@ mds importantes.
3.2. Relaciona las propiedades de la madera con sus .
o prop 1| 3 | CMCT AA Prueba Escrita Test Cuaderno
. e . N . |aplicaciones
3. Conocer y analizar la clasificacion y aplicaciones mas - — —
. tantes de | teriales d técni 3.3. Describe la clasificacion de las metales y sus aplicaciones
importantes de los materiales de uso tecnico. mas importantes de los materiales de uso técnico. CMCT, B| 4 | CMCT CL Prueba Escrita Test Cuaderno
CAA, CCL.
3.4. Relaciona | iedades de | tal
: e_acmna as propiedades de los metales con sus il a | emer AA Prueba Escrita Test
aplicaciones
4. Identificar los diferentes materiales con los que estdn [4.4.R I teriales de | tan hechos objet
q econoce los materiales de los que estan hechos objetos | 34| cmcT AA Test Preguntas oral




encontradas por otros miembros de la comunidad como
ideas para aplicarlas a sus programas.

CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLBS|U.D.| C1 Cc2 Instr 1 Instr 2 Otro
1.1. Describe, utilizando un vocabulario apropiado,
apoydndose en informacion escrita, audiovisual o digital, las . . .
poy o I X : .I uat V} N , 8! B| 5 | CMCT CL Prueba Escrita Trabajos escritos
caracteristicas propias que configuran las tipologias de las
" 1. Analizar y describir los esfuerzos a los que estan estructuras y sus elementos. . _
© . . 1.2. Identifica los esfuerzos caracteristicos y la transmision
IS sometidas las estructuras experimentando en R . X L,
o . e e . de los mismos en los elementos que configuran la estructura, | B 5 CMCT AA Prueba Escrita Practicas taller
= prototipos. Identificar los distintos tipos de estructuras X - ! )
k7] did X i o rigid realizando précticas sencillas con prototipos.
2 y propo'rTer medidas para mejorar su resistencia, rigidez 1.3. Explica la funcién de los elementos que configuran un B 5 CMCT a Prueba Escri
. y estabilidad. CMCT, CAA, CeC, SleP, CCL. sistema estructural rueba Escrita
o] * Estructuras. Carga y esfuerzo. elementos de — P "
c o 1.4. Disefia y construye proyectos tecnoldgicos sencillos que Documentacion
g una estructura y esfuerzos bésicos a los que permitan soportar cargas de forma estable aplicando lo | 5 SleP CsC Practicas taller
@ estan sometidos. Tipos de estructuras. aprendido del proyecto
i/i Condiciones que debe cumplir una estructura: (3 Relacionar los efectos de la energia eléctrica y su 3.1. Explica los principales efectos de la corriente eléctrica y
g estabilidad, rigidez y resistencia. capacidad de conversién en otras manifestaciones su conversién en otras formas de energia aplicandolos a B| 6 | CMCT | AA Prueba Escrita Test
K2l energéticas. CMCT, CSC, CCL. situaciones cotidianas.
% * Mecanismos y maquinas. (Se programan 4.1. Simula el montaje de los instrumentos basicos de | 6 CMCT o) Practicas TIC
3 para 32 ESO) medida eléctricos mediante el uso de un software especifico.
£ 4. Experimentar con instrumentos de medida y obtener (4.2, Conoce las diferencia bésicas relativas a tension e .
> - . . P - . . R - - B| 6 | CMCT AA Prueba Escrita
s * Electricidad. efectos de la corriente las magnitudes eléctricas basicas. Conocer y calcular las |intensidad entre un circuito en serie y un circuito en paralelo
g eléctrica. el circuito eléctrico: elementos y princi;?al.es magr?itudes de los circuitos eléctricos y 43 APIica la Ie/y dfe Ohnj ?ara calc‘ularAeI valor dg las 6 | emer AA Prueba Escrita Cuaderno
3 simbologfa. Magnitudes eléctricas basicas. Ley electrénicos, aplicando las leyes de Ohm. CAA, CMCT. magnitudes eléctricas basicas en circuitos en serie y paralelo
% de Ohm y sus aplicaciones. Medida de 442.’Conoce las folrmas bésicas de conexidn del amperimetro, | 6 cMmeT AA Prueba Escrita
w magnitudes eléctricas. Uso de simuladores ‘;oit";etr_o y (::'m'rzetmﬂ fico v Ia simbolost
< para el disefio y comprobacién de circuitos. . IsenaAu Ifzan O,So, ware{e.speu |§oy a simbologla . . . Documentacion del
% 5. Disefiar y simular circuitos con simbologia adecuada adecuada circuitos eléctricos basicos y simula su | 6 CMCT cD Practicas TIC Trabajos escritos proyecto
g y montar circuitos con operadores elementales. funcmnamlento. . . — — —
o Conocer los principales elementos de un circuito 52 A'r'malnza el funcionamiento de C|rcu!tn?s eléctricos b'alswos, )
o - . - . . identificando sus componentes y describiendo su funciénen | B | 6 CMCT CL Prueba Escrita
eléctrico. disefiar y simular circuitos con simbologia ol coniunto
adecuada. Montar circuitos con operadores ) — - —
X . 5.3. Realiza el montaje de circuitos con componentes 8l 6 Slep e Practicas taller Practicas TIC
elementales a partir de un esquema predeterminado. eléctricos bisicos.
Cd, CMCT, SleP, CAA. 5.4. Utiliz_a dispos,’iti\_/os eléctricos basicos en la construccion | 6 Slep e Practicas taller Proyecto
de prototipos, practicas y/o proyectos
CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES|U.D.| C1 Cc2 Instr 1 Instr 2 Otro
€ 1.1. Maneja con soltura las herramientas que ofrece el P
S i i6 . K . 7 cb CMCT Practicas TIC
o 1. Conocer y manejar un entorno de programacion entorno de un lenguaje de programacion de interfaz gréfica. racticas
% distinguiendo sus partes mas importantes y adquirir las |1.2. Utiliza apropiadamente diferentes recursos de
7 habilidades y los conocimientos necesarios para programacion, tales como: bucles de repeticion, estructuras | B | 7 | CMCT AA Practicas TIC
K7 elaborar programas informaticos sencillos utilizando condicionales y otros propios del lenguaje de programacion.
> |Programas: L programacion grafica por bloques de instrucciones. Cd, |1.3. Crea pequefios programas informéticos utilizando
S |* Programacion gréfica por bloques de CMCT, CAA, CCL, SleP. recursos propios fundamentales de lenguaje de B| 7 | CMCT AA Précticas TIC
g_ instrucciones. programacion de entorno gréfico.
* Entorno de programacion. 2. Analizar un problema y elaborar un diagrama de [2.1.Disefia un diagrama de flujo que conlleve la elaboracién - .
8 prog .. . P Y X s s un clagrama de fiujo que confleve fa « | 7 CMCT AA Practicas TIC Prueba Escrita
@ |* Blogues de programacion. flujo y programa que lo solucione. CMCT, Cd, SleP, CAA. |de un programa.
O |* Control de flujo de programa. 3.1. Disefia y elabora la programacién de un juego sencillo,
E_ * Interaccion con el usuario y entre objetos. animacion o historia interactiva mediante un entorno de | | 7 | CMCT | SleP Practicas TIC Tarea
5 o
ity 3. Elaborar un programa estructurado para el control programacién grafico - —
3 . 3.2. Aporta a una comunidad de aprendizaje de
g de un prototipo. CMCT, Cd, SleP. CAA. rogramacion sus creaciones y analiza las soluciones
2 prog Y Al 7 | csc | emer Précticas TIC
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presentaciones

CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLBES|U.D.| C1 Cc2 Instr 1 Instr 2 Otro
.1, Disti?guir las p?rtes operativasj de un equiPo 1414.Identifica las partes de un ordenador y su funcién en el Bl 8 cb |cmeT Test Trabajos escritos
informatico, localizando el conexionado funcional, sus  |conjunto.
i i inci 1.2. Reconoce e identifica el nombre de los diferentes . .
unlfiad_es de almacenamiento y sus principales iferente Bl 8 cb | cMmeT Test Trabajos escritos
c periféricos. Cd, CMCT, CCL. conectores y puertos del ordenador y su funcién basica
38 2.1. Elabora documentos de texto con aplicaciones
8 informé!tic,as, de form(a IindividL'JaI y colaborativaf, Aune integren | 8 cD csc Practicas TIC Documentacién
c tablas, imagenes y graficos, asi como otras posibilidades de del proyecto
E 2. Utilizar un equipo informatico para elaborar y disefio.
Q ) comunicar proyectos técnicos. CMCT, Cd, SleP, CSC, CCL. |2.2. Utiliza funciones basicas de las hojas de célculo para Documentacion
O |Hardware y software: b | X ot s 1| 8 CD AA del t
S | £l ordenador y sus periféricos. elaborar el presupuesto en un proyecto tecnoldgico. el proyecto
3 * Sistemas operativos. 2.3. Crea presentaciones mediante aplicaciones informéticas. | B | 8 CD AA Préacticas TIC Exposiciones Coevaluacion
£ |* ft li ivativo. 3.2. Utiliza adecuadamente equipos informaticos L.
< C,Oncepto,de 59 ware libre y privativo . . . quip , M 8 CD CeC |Escala de observacion
E * Tipos de licencias y uso. dispositivos electrénicos de forma autdnoma y responsable.
3 * Herramientas ofimaticas bésicas: 3. Aplicar las destrezas basicas para manejar sistemas 3;3": Conoce I;)s eIeTentos basicos del sistema operativo y los Bl 8 cD SleP Test olisS((:;\lgggn
lﬂ_—‘ procesadores de texto, editores de operativos, distinguiendo software libre de privativo. : :Z:;O“rr:coag::i:r;es basicas de oreanizacion
. . < 4. Z sz
. |presentaciones y hojas de célculo. Cd, SleP, CCL. op A € Ofg; v B| 8 CD AA |Escala de observacion
© almacenamiento de la informacién.
g Rubri
= 3.5. Instala y maneja programas y software bésicos. Al 8 CD SleP Préacticas TIC ub Ca.d,e
o evaluacion
o RS - Documentacion
4. Aplicar las destrezas basicas para manejar 4.1. Realiza practicas basicas con el procesador de textos B| 8 CD CL Practicas TIC del proyecto
herramientas de ofimatica elementales (procesador de . i0
X ' . (p , 4.2. Realiza practicas basicas con la hoja de calculo 1| 8 CD |CMCT Practicas TIC Documentacion
textos, editor de presentaciones y hoja de calculo). Cd, del proyecto
4.3. Reali dcticas basi | soft d - -
SleP, CCL. ealiza practicas basicas con el sottware de B| 8 CD CL Practicas TIC Exposiciones
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5.2.2. Tecnologia 3° ESO

memoria de un proyecto técnico

CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES U.D.| C1 C2 Instr. 1 Inst. 2 Otro
1. Ide.rltlflcar las etapas necesarla? parala 11 Reallza,! el‘ analisis Fiesde d!stmtos pur.wtos de vista objetos 4 | emer a Trabajos escritos Preguntas Oral
creacion de un producto tecnolégico desde su |y sistemas técnicos y su influencia en la sociedad.
origen hasta su comercializacion, describiendo
cada una de ellas, investigando su influencia en 1.2. Busca informacidn en internet seleccionando las fuentes Bl a1 osc D Practicas TIC Trabajos escritos
la sociedad y proponiendo mejoras tanto adecuadas de forma critica y selectiva. : :
" desde el punto de vista de su utilidad como de 1.3. Plfoduce los documentos necesarlosAreIauonados con} }Jn N
8 su posible impacto social. prototipo empleando cuando sea necesario software especifico |B| 4,T | CMCT (@] Proyectos Practicas TIC
> de apoyo
% 2.1. B Elaborla .una hoja de proc'e’so especificando las 4 Slep AA Proyecto Practicas TIC
5 condiciones técnicas para la construccién de un proyecto.
Q 2. Realizar las operaciones técnicas previstas  [2.2. Reconoce las consecuencias medioambientales de la
8 en un plan de trabajo utilizando los recursos actividad tecnoldgica y actta responsablemente para reducirsu ||| 4 csc AA Trabajos escritos Exposiciones
e materiales y organizativos con criterios de impacto.
% economia, seguridad y respeto al 2.3. Colabora y participa activamente, en el trabajo en grupo
o medioambiente y valorando las condiciones para la resolucidon de problemas tecnoldgicos, respetando las B| T CsC CeC Escala de observacién Coevaluacién Autoevaluacion
% * Fases del proyecto técnico: del entorno de trabajo. ideas y opiniones de los demds miembros.
-g blsqueda de informacion, disefio, 2.4. D|s.e-n'a y construye prt?yectos techol.oglcos que permitan la B| 5 CMCT | CSC Proyectos Practicas taller Rubrica de evaluacion
G |planificacién, construccién y transmision y transformacién de movimientos
5 evaluacion. 3.1. Integra los documentos necesarios en la memoria técnica
8 * E] informe técnico de unlproyecto empleando cuando sea necesario software B| 4,7 | CMCT AA Proyectos Practicas TIC
O |, El aula-taller especifico de apoyo.
% * Normas de seguridad e higiene . 3.2. Produce los documentos necesarios relacionados con un
P ) 3. Realizar adecuadamente los documentos prototipo empleando cuando sea necesario software especifico | | | 4,T | SleP CcD Proyectos
% en el entorno de trabajo técnicos necesarios en un proceso tecnoldgico, |de apoyo
8 respetando la normalizacién asociada. 3.3. Expone, con apoyo de material escrito y grafico, el proceso
a de resolucién técnica de problemas relacionado con la Al T CL AA Exposiciones Autoevaluacién Coevaluacion
w construccién de un proyecto técnico concreto.
z 34 'Presenta documentacidn técnica con claridad, ordeny o4t a AA Proyecto Cuaderno
s limpieza.
g 4.1. Busca informacion en internet y otros medios, de forma
o critica y selectiva, para encontrar soluciones a problemas T CcD AA Practicas TIC Portafolios Digital
técnicos sencillos.
4.2. Elabora documentos de texto con aplicaciones
4. Emplear las TIC para las diferentes fases del |nf(?rmat|cas, de f(l)rrr?a |nq|V|fjuaI y colatto.ratwa, que integren ] 4t o e Practicas TIC Trabajos escritos Proyecto
proceso tecnoldgico. estilos de texto, , indices, imagenes y graficos, tabuladores, asi
como otras posibilidades de disefio.
4.3. Utiliza funciones basicas y graficas de las hojas de calculo
para elaborar el presupuesto y otras tablas de datos de la Il 4T cD AA Practicas TIC Proyectos




que estdn fabricados objetos de uso habitual.

de uso habitual

CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES U.D.| C1 C2 Instr 1 Instr 2 Otro
1.1. Representa vistas de objetos empleando criterios
P i J_ A p B| 4 CMCT | CeC Control Trabajos escritos Proyecto
normalizados con claridad y limpieza.
1.2. Interpreta de forma auténoma las vistas diédricas de los
objetos a la hora de realizar composiones en perspectiva B| 5T | CMCT AA Practicas taller Practicas TIC
1. Representar objetos mediante vistas isométrica, 3D o durante la construccién de proyectos
diédricas y perspectivas isométrica aplicando  |1.3. Dibuja a mano alzada y de forma proporcionada objetos - -
« o Yy persp e P A ) L Y X prop ! Y 1| 4T | CMCT | CSC Cuaderno Laminas o dibujos Proyecto
o criterios de normalizacion y escalas. sistemas técnicos en perspectiva.
c N N
1.4. Traslada de forma fiel las acotaciones de los planos a las ‘L
3 X ., P B| T SleP AA Practicas taller
- piezas de contruccion de los proyectos
c - " — - -
. 1.5. Realiza las acotaciones a los disefios propios aplicando las - - . .
k=l o prop P B| 4,5 | CMCT AA Laminas o dibujos Trabajos escritos Proyecto
g reglas de normalizacién
LE) 3.1. Expone, con apoyo de material escrito y grafico, el proceso
=1 . e . |de resolucion técnica de problemas relacionado con la Al T CL cD Exposiciones Trabajos escritos Coevaluacion
£ |* Escal 3. Explicar la documentacion técnica necesaria » o
5] scalas o construccion de un proyecto técnico concreto.
O |* L. para el desarrollo de un proyecto técnico, " " - - - Py
Acotacion L o, 3.2. Crea presentaciones mediante aplicaciones informaticas. | | T cD AA Précticas TIC
> ko L. desde su disefio hasta su comercializacion. - - - -
= Sistemas de representacién 3.3. Es capaz de publicar y difundir los proyectos realizados . .
N . . A ) I 3 CL AA Portafolios Digital
G grafica: vistas diédricas y mediante un blog personal
4] i i atri 5.1. Utiliza el ordenador para modelar figuras en 3D mediante - . .
S perspectivas isometrica P g B| 5 cD AA Practicas TIC Trabajos escritos Proyecto
X |* Disefio grafico por ordenador (2D un software adecuado
5.2. Realiza composiciones de modelos complejos en 3D a ‘L
.. |y3D) ) comp! o » ple] ) B| 5 |CMCT| CD Précticas TIC Proyectos
‘:) partir de la importacidn, giro y translacion de modelos simples.
5.2. Realiza disefios de objetos en el ordenador considerando ‘L
3 X K A ) Al 5 CcD SleP Practicas TIC Proyectos
o las dimensiones del mismo
m 5. Representar objetos mediante aplicaciones |5.3. Realiza el disefio d t lejo, siguiend
_p esentar j p .ea iza el ¢ isefio de un proyecto complejo, siguiendo s AA Slep Proyectos
de disefo asistido por ordenador. tutoriales en video.
5.4. Manej dest las diferent i del -
: aneja r?on es rez.a as diferentes opu_ones el programa | | ¢ D AA Précticas TIC
y tiene un flujo de trabajo ordenado y organizado.
5.5. Utili t del 3D d t
lzay comparte modelos en 31 creados por terceras Al 5 CsC CeC Practicas TIC Observacion directa
personas
5.6. Obtiene las vistas diédricas de los objet: rtir del
iene las vistas diédricas de los objetos a partir de Al s |avier | aa Practicas TIC Proyectos
modelo en 3D
CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES U.D.| C1 C2 Instr 1 Instr 2 Otro
1.1. Realiza calculos d de objetos de f
e,a ,Iza caiculos eAmasas € obje OS, , € formas | 1 CMCT CL Prueba Escrita Cuaderno
geométricas con materiales de construccién
. . . 1.2. Realiza mapas de conceptos utilizando herramientas
1. Analizar las propiedades de los materiales X . e . . P . "
- - . informaticas para exponer la clasificacion y tipos de materiales |B| 1,2 AA CcD Practicas TIC Cuaderno Trabajos escritos
utilizados en la construccidn de objetos L.
L . técnicos.
tecnoldgicos, reconaciendo su estructura 1.3. Diferencia la estructura interna de los materiales
interna y relacionandola con las propiedades " L B B| 2 CMCT CL Prueba Escrita Cuaderno
. termoestables, termoplasticos y elastdmeros
o que presentan y las modificaciones que se - - - -
o ; 1.4. Realiza una investigacién sobre las propiedades y las
s puedan producir aplicaciones de nuevos materiales como el grafeno o los
8 p . g N 2 CMCT CL Escala de observacién Coevaluacion Exposiciones
= superconductores exponiendo los resultados mediante soporte
8 informatico.
S " -
N Lo . . X 2.1. Manipula, respetando las normas de seguridad y salud
% . Materiales de uso técnico 2. Manipulary mecanizar materiales enel traba'g las he:'amientas del taller en o geracion(\e/s basicas
o |* Clasificacién, propiedades y convencionales asociando la documentacién _J ’ i i P ) T SleP csc Practicas taller
<5} N .. -, ) de mecanizado, unién y acabado de los diferentes materiales
< aplicaciones. técnica al proceso de produccién de un objeto, _
= . . . de uso técnico
& |* Técnicas de trabajo en el taller respetando sus caracteristicas y empleando . —
T |*R i di bientales |técnicas y herramientas adecuadas con 2.2, Describe el proceso de fabricacion de productos 1| 5 CMCT | AA Prueba Escrita Test
s epercusiones medioambientales . L, . mediante impresidn en 3D identificando sus fases.
especial atencién a las normas de seguridad y 2.3. Construye prototipos que den solucién a un problema
‘. 3. u i u uci u -
[3¢] salud. O L Ve p! pos g ) ) P T SleP Ccsc Précticas taller
) técnico siguiendo el plan de trabajo previsto.
2 3.1. Describe la clasificacién de los materiales de construccion y
8- T o 1 CMCT CL Prueba Escrita Cuaderno Exposiciones
o sus aplicaciones mds importantes.
. 3.2. Relaciona las propiedades de los materiales de . .
3. Conocer y analizar la clasificacion y -, propi . | 1 CMCT AA Prueba Escrita Cuaderno Exposiciones
. (o construccién con sus aplicaciones
aplicaciones mds importantes de los 3.3. Describe la clasificacién de los plasticos y sus aplicaciones
materiales de uso técnico. T p Y P 2 CMCT CL Prueba Escrita Cuaderno
mads importantes
3.4. Conoce las principales técnicas de conformado de los
. P p ) o . 2 CMCT AA Prueba Escrita Cuaderno 28
plasticos y es capaz de explicarlas utilizando recursos graficos.
4. |dentificar los diferentes materiales con los  |4.1. Reconoce los materiales de los que estan hechos objetos
4 g Bl 1,2 | cMCT | AA Prueba Escrita Test




necesita para resolver un problema tecnoldgico.

CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES U.D.| C1 Cc2 Instr 1 Instr 2 Otro
1.1. Calcula diferentes magnitudes implicadas en palancas B| 6 CMCT CL Prueba Escrita Cuaderno
1.2. Calcula la relacién de transmision en engranajes y poleas B| 6 CMCT | AA Prueba Escrita Cuaderno
1.3. Dibuja y calcula cualquier magnitud implicada en un
. lay q g P B| 6 CMCT CL Prueba Escrita Cuaderno
polipasto
% 1. Identificar y analizar los mecanismos y 1.4. (?alcula cuélquner mag_mtud |mpl_|f:ada en el calculo de. ]
e velocidades, nimero de dientes, o didmetros de engranajesy [B| 6 Prueba Escrita Cuaderno
IS elementos responsables de transmitir y
) . - poleas
5 transformar movimientos en maquinas y 15 Sl Giante oft fico ol fundi po——
2 ) .5. Simula mediante software especifico el funcionamiento de L
7] sistemas. 3 P 6 SleP Ccsc Précticas TIC
> algunos mecanismos
%] . PR 1.6. Explica el funcionamien neral n motor de 4
g * Mecanismos y maquinas. i 6. Exp Ca? Iu (:OI af e_'fo ie era :je Y " ° o. e_ | 6 Prueba Escrita Cuaderno Portafolios digital
€ |Maquinas simples. Mecanismos de 1|e7m(;:)os, senla an o la .UT;CIO[I;I esutsleer:en 0s pntncu;a eFI
s - .7. Conoce la diferencia fundamental entre un motor de ciclo . IR
& |transmision y transformacion de Otto u otro Diesel 6 | CMCT | AA Prueba Escrita Cuaderno Portafolios digital
; movimiento. Pardmetros bésicos imula el - losi yo" -
B |de los sist L 4.1. Simula el montaje de los instrumentos basicos de medida il 7 |emer| e practicas TIC
g € 10s sistemas mecanicos. eléctricos mediante el uso de un software especifico.
Aplicaciones. Uso de simuladores 4.2. Conoce las diferencia basicas relativas a tensién e
g de operadores e o N o 7 CMCT | AA Prueba Escrita Preguntas oral
@ P X . . intensidad entre un circuito en serie y un circuito en paralelo
o - 4. Experimentar con instrumentos de medida y — - —
© |mecanicos. . L .. 4.3. Resuelve el valor de las principales magnitudes eléctricas
obtener las magnitudes eléctricas basicas. - . . - . .
1S . b en circuitos eléctricos mixtos y electrénicos aplicando laleyde [B| 7 CMCT | AA Prueba Escrita Cuaderno
> . Conocer y calcular las principales magnitudes
o | * Electricidad. efectos de la d - o - Ohm
© i sctri ircui e l0s circuitos eléctricos y electrgnicos, 4.4. Realiza lecturas de medidas basicas eléctricas en el taller
5 corriente eléctrica. el circuito aplicando las leyes de Ohm. CAA, CMCT. ;. ) - 7 | CMCT | AA Précticas taller Précticas TIC
T |eléctrico: elementos y simbologia. utilizando el polimetro digital
2 |Magnitudes eléctricas basicas. Ley 4.5. Realiza célculos de costo energético de electrodomésticos
7] I " segun potencia y horas de funcionamiento valorando su B| 7 Prueba Escrita Cuaderno
W |de Ohmy sus aplicaciones. Medida SO -
E X L eficiencia energética
<t |de magnitudes eléctricas. Uso de — = p - ”
o A . 5.1. Disefia utilizando software especifico y la simbologia
simuladores para el disefio y - . - . } L o . . N (o . .
g S o 5. Disefiar y simular circuitos con simbologia adecuada circuitos eléctricos y electrénicos basicos y simulasu | 1| 7 CMCT cD Précticas TIC Proyectos Trabajos escritos
S |comprobacién de circuitos. adecuada y montar circuitos con operadores  |funcionamiento.
elementales. Conocer los principales 5.2. Analiza el funcionamiento de circuitos eléctricos y
elementos de un circuito eléctrico. disefiar y electronicos basicos, identificando sus componentes y B| 7 CcMCT CL Prueba Escrita
simular circuitos con simbologia adecuada. describiendo su funcién en el conjunto.
Montar circuitos con operadores elementales a |5.3. Realiza el montaje de circuitos con componentes eléctricos - P~
. P . . ) - P 7 SleP csc Practicas taller Practicas TIC
partir de un esquema predeterminado. Cd, bésicos en la placa de prototipos
CMCT, SleP, CAA. 5.4. Utiliza dispositivos eléctricos y electronicos basicos en la .
L, P 3 B ‘y | 7 SleP csc Précticas taller Proyectos
construccion de prototipos, practicas y/o proyectos
CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES U.D.| C1 C2 Instr 1 Instr 2 Otro
1.1. Es capaz de introduir modificaciones en el codigo que se
1. Conocer y manejar un entorno de genera a partir de un lenguaje de programacion de interfaz B| 8 cD CcMCT Practicas TIC Proyectos
programacion distinguiendo sus partes mas grafica
importantes y adquirir las habilidades y los 1.2. Utiliza apropiadamente diferentes recursos de
conocimientos necesarios para elaborar programacion, tales como: bucles de repeticidn, estructuras B| 8 CMCT | SleP Précticas TIC Proyectos
§ programas informaticos sencillos utilizando condicionales y otros propios del lenguaje de programacién.
c programacion grafica por bloques de 1.3. Crea pequefios programas de control utilizando recursos
8 instrucciones. propios fundamentales de lenguaje de programacion para B| 8 CMCT | SleP Practicas TIC
% automatizar un sistema técnico
5 2.1. Disefia un diagrama de flujo que conlleve la elaboracién de
D 8 loq 8 SleP CMCT Prueba Escrita Proyectos
? i un programa.
- Programas: 2. Analizar un problema y elaborar un
:|* i6 afi diagrama de flujo y programa que lo solucione. |2.2. Interpr n diagrama de fluj n sistem ntrol
= Programalcmn graflca por gl joy prog q 2. terpreta un diagrama de flujo de un sistema de contro s | cmer | aa Prueba Escrita Practicas TIC
@ |bloques de instrucciones. bésico
8’ * Entorno de programacion.
Q | ion. 3.1. Describe los tipos fundamentales de sistemas automaticos
© Blogues de pr'ogramacmn ) ) P ) . 9 CMCT CL Prueba Escrita Cuaderno
= * Control de flujo de programa. 3. Identificar sistemas automaticos de uso y da ejemplos de ellos con objetos de uso cotidiano
S * Interaccion con el usuario y entre |cotidiano. Comprender y describir su
‘c j funcionamiento. 3.2. Explica los diferentes elementos basicos que componen los
= objetos. | P L. L, .q P 9 CMCT CL Prueba Escrita Cuaderno
I sistemas automaticos y su funcion en el conjunto
[}
g_ 3.1. Conoce la sintaxis y las diferentes instrucciones o
o estructuras del lenguaje de programacion elegido para usaruna |[B| 8 CMCT cD Prueba Escrita Précticas TIC
m plataforma de control
3.2. Realiza programas sencillos utilizando un lenguaje de
4. Elaborar un programa estructurado para el L, ) R -
) programacion, aplicando dichos programas a una plataforma [B| 9 CMCT | SleP Practicas TIC Proyectos
control de un prototipo.
de control
3.3. Utiliza correctamente la plataforma de control, realizando
el montaje de los diferentes componentes electrdnicos que 1l 9 CSC | CMCT Practicas TIC Proyectos
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sociedad actual.

en ambientes educativos y laborales

CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABL uD.|l C1 C2 Instr 1 Instr 2 Otro
1.1. Elabora documentos de texto con aplicaciones
informéticas, de forma individual y colaborativa, que integren
tablas, imagenes y graficos, estilos, indices, encabezados y pies 4T cD CSC Practicas TIC Trabajos escritos
de pagina, tabuladores, numeraciones y vifietas, saltos de
pdagina y otros recursos de disefio
1.2. Utiliza las diferentes funciones de la hojas de cdlculo para
- L L. L. ) P 4T cD AA Practicas TIC Proyectos
1. Utilizar un equipo informdtico para elaborar |elaborar graficas, tablas, facturas, procesos y presupuestos.
y comunicar proyectos técnicos. CMCT, Cd, 1.3. Crea presentaciones mediante aplicaciones informaticas. T cD AA Practicas TIC Exposiciones Coevaluacion
SleP, CSC, CCL. 1.4. Sabe como dar de alta un sitio web y cémo realizar - . -
] . . - v 3 (6] SleP Practicas TIC Portafolios Digital
configuraciones bdsicas en su disefio
1.5. Maneja espacios web para publicar y difundir los proyectos
-0 Vianeja esp para publicary proyect 3 | siep | csc Portafolios Digital Practicas TIC
técnicos realizados de forma colaborativa, responsable y critica
c 1.6. Conoce las medidas de seguridad aplicables a una
?8 Hardware y software: ) situacion de riesgo en la conexion a internet y emplea habitos 3 (e)] CMCT Test Practicas TIC
8 * Concepto de software libre 'y de proteccion adecuados
‘= |privativo. Tipos de licencias y uso. - : 2.1. Conoce como intercambiar y crear de forma colaborativa ,
S |k : L . . |2 Utilizar de forma segura sistemas de o ¥ 3 cD csc Précticas TIC Proyectos Trabajos escritos
g | Herramientas ofimaticas basicas: |; orcambio de informacién. Mantener y documentos de ofimatica
8 procesadores de texto, editores de optimizar el funcionamiento de un equipo 2.2. Realiza los procedimientos basicos de instalacion, - - omeT Prcticas TIC
© presentaciones y hojas de calculo.  (informaético desinstalacion y actualizacién de programas y sistemas.
>'\ lnStaIaCIorT d"e prOgr?maS yareas 3. Aplicar las destrezas basicas para manejar 3.1. Utiliza adecuadamente equipos informaticos y dispositivos 3,4 CD CeC Escala de observacion Autoevaluacion
o . ’
= fe mantenimiento bsico. f i sistepmas operativos, distin uie:do softwaJre electrénicos de forma auténoma y responsable.
< Internet: conceptos, servicios, libre de risativo Cc; SleP gCCL 3.2. Realiza operaciones basicas de organizaciény 4,7 CcD AA Practicas taller Escala de observacion
g estructura y funcionamiento. P T almacenamiento de la informacién. !
o |Seguridad en la red. ) . ) 4.1. Utiliza con soltura y autonomia los equipos informaticos
|q_" * Servicios web (buscadores, 4. Apllc'ar las destre.zaﬁ t.)a5|cas para manejar  |nar; realizar la diferente documentacién de los proyectos 4 CD CL Escala de observacion Proyectos Trabajos escritos
& |documentos web colaborativos, herramientas de of|mat|ca'1 elementales técnicos
o L (procesador de textos, editor de R R R R B .
S |nubes, blogs, wikis, etc). ) . ) 4.2. Edita archivos de imagen, audio y video con aplicaciones - .
S | ) o, presentaciones y hoja de célculo). Cd, SleP, CCL. o " R . 3T cD SleP Practicas TIC Exposiciones
© |* Acceso y puesta a disposicién de de equipos informaticos y dispositivos méviles
M recursos compartidos en redes 5. Conocer el concepto de Internet. su 5.1. Describe los servicios que ofrece internet y sus
locales. ) . P R T posibilidades tanto en el ambito educativo como en el 3 CMCT CL Trabajos escritos Test
estructura, funcionamiento y sus servicios . i
L. , profesional, personal y de ocio.
bésicos, usandolos de forma segura y - —— ”
5.2. Conoce y explica los protocolos de comunicacién, asi como . .
responsable T K X 3 CMCT CL Trabajos escritos Test
la denominacion de los elementos propios de internet.
i def 6.1. Diferencia el concepto de materiales sujetos a derechos de
6. Utilizar In'Fernet. €torma .seg'ura para. | autor y materiales de libre distribucién y los usa de forma 3 cb CeC Test
buscar, publicar e intercambiar informacion a .
) o . adecuada en sus producciones.
través de servicios web, citando correctamente
?I tipg de licencia d‘el contenido (copyright o |6 5 Realiza actividades de intercambio de informacion con 3 o Cec Portafolios Digital Escala de observacion
licencias colaborativas) responsabilidad sobre conceptos como la propiedad intelectual. 8
7. Valorar el impacto de las nuevas tecnologias 71, Asocia el del ordenad h ienta de trabai
. L L .1. Asocia el uso del ordenador como herramienta de trabajo L -
de la informacion y la comunicacién en la ) 4,T CcD AA Escala de observacion Practicas TIC
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5.2.3. Tecnologia 4° ESO

NO

instalaciones y de los habitos de consumo al ahorro energético.

vivienda.

CONTENIDOS N° CRITERIOS DE EVALUACION EST ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLESP |U.D| C1 C2 Instr 1 Instr 2 Otro
¢ Elementos y dispositivos de comunicacion i . .
. X s . o Describe los elementos y sistemas fundamentales que se utilizan . X
alambrica e inaldmbrica: telefonia mévil y ) ) . 1.1. L ) R L R | 8 | CMCT CL Test Trabajos escritos
L, . o, L Analizar los elementos y sistemas que configuran la en la comunicacién aldmbrica e inaldmbrica.
comunicacion via satélite. descripcion y principios 1 L, . ) L .
técnicos comunicacion aldambrica e inalambrica. Describe Ias F P — | —— "
. escribe las formas de conexién en la comunicacion entre - ”
c . . 1.2. | . . A 8 CMCT CL Test Exposiciones Autoevaluacion
5 ¢ Tipologia de redes. dispositivos digitales.
'g ¢ Conexiones a internet. Localiza, intercambia y publica informacion a través de Internet Documentos
E | Publicacién e intercambio de informacién en . . . o 2.1. |empleando servicios de localizacién, comunicacién intergrupaly | B | 8 CcD SleP Préacticas TIC Portafolio Digital
S . L Acceder a servicios de intercambio y publicacién de - L del proyecto
s o medios digitales. 2 | IR . . gestores de transmision de sonido, imagen y datos.
=35 L . - . informacion digital con criterios de seguridad y uso responsable. " - - - »
o ‘S| * Conceptos basicos e introduccion a los lenguajes Conoce las medidas de seguridad aplicables a cada situacion de -
- & L. 2.2, | | 8 CsC CeC Test Exposiciones
88 de programacion. riesgo.
o 5| Conceptos bdsicos e introduccién a los lenguajes Desarrolla un sencillo programa informético para resolver Entregas
R E P - gua 3 |Elaborar sencillos programas informaticos. 3.1. . prog K P . B | 4 | CMCT cD Practicas TIC Proyecto &
23 de programacion. Programa fuente y programa problemas utilizando un lenguaje de programacion. edmodo
S L‘é ejecutable, compilacién y ejecucién de un Utiliza el ordenador como herramienta de buisqueda de datos y Documentos
§ “o|Programa, algoritmos, diagrama de flujo y 4 |Utilizar equipos informaticos. 4.1. |es capaz de interpretarla y aplicarla en la realizacion de trabajos | B | T CcD AA Portafolio Digital | Escala de observacion del proyecto
= E‘Simb0|0gl'a. relacionados con contenidos de la materia. proy
: ® Programas estructurados: constantes, variables,
g. estructuras basicas de control, funciones,
% etc.
« Uso de ordenadores y otros sistemas de Conocer las partes basicas del funcionamiento de las Describe las caracteristicas de comunicaciones USB, Bluetooth,
intercambio de informacién. 5 |plataformas de objetos conectados a Internet, valorando su 5.1. |WIFly las empleadas en la telefonia mévil para comunicar o A | 8 | CMCT CL Trabajos escritos Exposiciones Coevaluacién
« Uso racional de servicios de Internet: control y impacto social. CMCT, Cd, CSC. monitorizar componentes conectados
proteccion de datos
* Internet de las cosas (loT)
A Ne .
CONTENIDOS N° CRITERIOS DE EVALUACION EST ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLESP |U.D., C1 C2 Instr 1 Instr 2 Otro
S | Instalaciones caracteristicas: instalacion eléctrica, - . 1.1. |Diferencia las instalaciones tipicas en una vivienda. B| 7 | CMCT AA Prueba escrita Trabajos
o | L, L L, Describir los elementos que componen las distintas — - - - —
g |instalacion agua sanitaria, instalacion de . . L Interpreta y maneja simbologia de instalaciones eléctricas, )
2 R 1 |instalaciones de una vivienda y las normas que regulan su = e X i . . Portafolios
o saneamiento. disefio y utilizacién 1.2. |calefaccidn, suministro de agua y saneamiento, aire B 7 CMCT CeC Prueba escrita Trabajos Digital
3 @|* Otras instalaciones: calefaccion, gas, aire ’ acondicionado y gas. €
< T i Sti o - - —
= acondicionado, domdtica. . . . , Disefia con ayuda de software instalaciones para una vivienda e L
2 5 . . . . . 2 |Realizar disefios sencillos empleando la simboligia adecuada. 2.1. | . y' L L P | 7 CcD CMCT Practicas TIC Portafolio Digital
=3 Normativa, simbologia, andlisis y montaje de tipo con criterios de eficiencia energética.
N >linstalaciones basicas. Experimentar con el montaje de circuitos basicos y valorar las Realiza montajes sencillos y experimenta y analiza su Simulaciones
o - . 4 3 |perm rontal icosy 3.1, | oneamonta vexp v B| 7 | CMCT | SleP | Practicas taller Cuaderno acto
3 |*Ahorro energético en una vivienda. Arquitectura condiciones que contribuyen al ahorro energético. funcionamiento. de circuitos
2 |bioclimatica. Evaluar la contribucién de la arquitectura de la vivienda, sus Propone medidas de reduccion del consumo energético de una
@ 4 9 ' 41| %P E I'| 7 | cMcT| csc | PruebaEscrita | Portafolio Digital
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Ne

conocimiento tecnoldgico la cultura libre y colaborativa. CeC

a sus trabajos modelos de terceras personas

CONTENIDOS N° CRITERIOS DE EVALUACION EST ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLESP |U.D| C1 C2 Instr 1 Instr 2 Otro
Describe el funcionamiento de un circuito electrénico formado
: . . . N 1.1. |por componentes elementales, calculando los parametros B | 2 | CMCT CL Prueba escrita Practicas taller Proyectos
Analizar y describir el funcionamiento y la aplicacién de un L.
N - caracteristicos de cada componente
circuito electrénico y sus componentes elementales. - — - — - -
Explica las caracteristicas y funciones de componentes basicos: X . Simulaciones
1.2. i X K B| 2 | CMCT CL Prueba escrita Précticas taller o
resistor, condensador, diodo y transistor. de circuitos
Emplear simuladores que faciliten el disefio y permitan la Emplea simuladores para el disefio y analisis de circuitos
2 |TMPE dores que ) ye 2.1, |"Pieasimuiadores p D 1| 2| cd | cMCT | PracticasTIC | Entregas Edmodo
practica con la simbologia normalizada. analdgicos basicos, empleando simbologia adecuada.
Experimentar con el montaje de circuitos elementales Realiza el montaje de circuitos electronicos basicos disefiados
. . 3 | P Jedec 4 3.1 [t ! B| 2 | SleP | CMCT | PrécticasTIC Proyecto
o Electrdnica analdgica. aplicarlos en el proceso tecnoldgico. previamente.
asicos. Realiza ejercicios de conversion entre los diferentes sistemas de .
] . ({ompone/ntes b?%'fos o 4.1. J L | 1 | cMmCT AA Prueba Escrita Cuaderno
‘' |* Simbologia y andlisis de circuitos elementales. numeracion y codificacién.
o . - . T - - P —
£ |* Montaje de circuitos sencillos. 3 3 Distinguir y conocer el funcionamiento de puertas légicas basicas i
o ,J L Realizar operaciones ldgicas empleando el dlgebra de Boole en | 4.2. - & K Y - - P g B| 1 | CMCT AA Prueba Escrita Control
O | Electronica digital. 4 L. - ! en circuitos electrdnicos digitales
w « Aplicacion del aleebra de Bool bl la resolucién de problemas tecnolégicos sencillos.
) P |c'acA|0n e/ ? gebra de Boole a problemas 4.3. |Realiza operaciones légicas empleando el dlgebra de Boole. Al 1 | CMCT Prueba escrita Control
g tecnoldgicos basicos.
g |* Puertas l6gicas. 4.4. |Relaciona planteamientos légicos con procesos técnicos. B| 1 |CMCT AA Practicas TIC Prueba Escrita
m |* Uso de simuladores para analizar el Obtiene la tabla de verdad y la funcién légica que responde a un
@ . P - . . - L 5.1. I v yiatund gica qu pon ‘g 1 | cMmCT Prueba Escrita Cuaderno
comportamiento de los circuitos electrénicos. 5 Resolver mediante puertas légicas problemas tecnolégicos problema planteado.
sencillos. Obtiene la funcién légica simplificada y la implementa mediante -
! 5.2. ! , .u ion logt impitic y faimp ! B 1 CMCT Prueba escrita Practicas TIC
puertas ldgicas.
Conoce la clasificacion fundamental de los componentes que . I
: . " . 6.1. | R . . P q | 4 | CMCT AA Prueba escrita Portafolio Digital
6 |Analizar sistemas automaticos, describir sus componentes. intervienen en un sistema automético
6.2. |Interpreta un esquema de un sistema de control. | 4 | CMCT Prueba Escrita Practicas TIC
Realiza el montaje de circuitos electronicos basicos disefiados
. ’ reviamente, verificando su funcionamiento mediante aparatos . . Simulaciones
7 | Montar circuitos sencillos. 7.1. P . o ) P B| 2 | CMCT Ccsc Précticas taller Précticas TIC o
de medida, siguiendo las normas de seguridad adecuadas en el de circuitos
aula-taller
“ Ne A
CONTENIDOS N° CRITERIOS DE EVALUACION EST ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLESP |U.D., C1 C2 Instr 1 Instr 2 Otro
Anali st tomati describi ; Analiza el funcionamiento de automatismos en diferentes b "
nalizar sistemas automadticos, describir sus componentes. . " o . R . . . ocumentos
1 . i X ’ P 1.1. |dispositivos técnicos habituales, diferenciando entre lazo abierto | | 4 | CMCT AA Prueba escrita
Explicar su funcionamiento del proyecto
y cerrado.
i - . . Portafolios
. . _— . 2.1. (ldentifica y conoce los elementos bésicos que forman un robot. B | 3 | CMCT Proyecto Trabajos escritos L
Montar automatismos sencillos. Disefiar, proyectar y construir Digital
. . 2 |el prototipo de un robot o sistema de control que resulva un - - —
* Sistemas automiticos, componentes problema tecnolégico, cumpliendo las condiciones iniciales Comprueba mediante programas de simulacién el
caracteristicos de dispositivos de control. Sensores ! ’ 2.2. |funcionamiento de sensores y actuadores, y realiza su montaje B| 3 | cMCT cD Trabajos Portafolio Digital Proyectos
« |digitales y analdgicos basicos. Actuadores. fisico en el aula-taller.
3 o i
s Disefio y construccion de robots. Grados de Trabaja en grupo de forma participativa y creativa, buscando Documentos
g |libertad. Caracteristicas técnicas. 3.1. |informacién adicional y aportando ideas para el disefio y | B | 3 csc cL Proyecto Exposiciones del ¥
O | El ordenador como elemento de programacion y I | construccion de un robot. €l proyecto
> . - -2 Desarrollar un programa para controlar un sistema automatico
35 control. Lenguajes basicos de programacion. 3 o un robot supfungcionanfiento de forma auténoma Desarrolla un programa para controlar un sistema automatico o
£ |Arquitectura y caracteristicas basicas de v ’ 3 |un robot que funcione de forma autémata en funcioén de la s | aver @ Provecto Portafolio Digital Documentos
S f 2. , X
O |plataformas hardware de control, ventajas del realimentacion que recibe del entorno y elabora la v & del proyecto
< |hardware libre sobre el privativo. documentacidn técnica del proyecto
8 |* Aplicacion de tarjetas controladoras o Maneja con destreza las diferentes opciones del programa de .
g | blataf hard d trol I 4.1. L, ) ) R | 5 cD AA Practicas TIC
S |patatormas hardware de control en :a Manejar programas de disefio asistido por ordenador y adquirir edicion en 3D para crear modelos dimensionados complejos
@ |experimentacién con prototipos disefiados. jar prog - X P yadq Describe las fases necesarias para crear una pieza en impresion . . o
Lo L 4 |las habilidades y los conocimientos basicos para manejar el 4.2 | 5 | CMCT CL Trabajos escritos|  Portafolio Digital
e Disefio e impresion 3D. s I ad. CMCT, Cd. CAA. SleP 3D.
software que controla una impresora 3d. eP.
o Cultura Maker a P T ! Utiliza el software de control libre CURA para procesar el modelo . L
4.3 ) 3 L, A 5 CMCT SleP Practicas taller Portafolio Digital
3D y ordenar y configurar el proceso de impresion
Conocer el funcionamiento de una impresora 3d y disefiar e . . . L
) R ) Construye una pieza sencilla con la impresora 3D disefiandola o L L,
5 |imprimir piezas necesarias en el desarrollo de un proyecto 5.1 . . . . P A 5 SleP cb Practicas taller Practicas TIC Proyectos
L. utilizando repositorios de piezas imprimibles en Internet.
tecnoldgico. CMCT, Cd, CAA, SleP.
Valorar la importancia que tiene para la difusion del Comparte en la red los modelos creados y es capaz de incorporar L,
6 P q P 6.1 | omP vescap P B| 5 | ceCc | cSC | Précticas TIC Proyecto




Ne

tecnoldgica y realiza propuestas para reducir su impacto.

CONTENIDOS Ne CRITERIOS DE EVALUACION EST ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLESP |U.D.| C1 c2 Instr 1 Instr 2 Otro
] 1 Conocer las principales aplicaciones de las tecnologias 11 Describe las principales aplicaciones de las tecnologias hidraulica 8l 6 | cmeT c Prueba escrita Exposiciones Portafolios
% hidraulica y neumética. " ly neumatica. P Digital
T |e Andlisis de sistemas hidraulicos y neumadticos. 2.1. Izj,lennflca Y cIaIS|_f|ca Io_s c?mponentes que forman parte de un B 6 CMCT AA Prueba Escrita Preguntas orales
T " - L. X X sistema neumatico e hidraulico.
o |* Componentes. ) Identificar y describir las caracteristicas y funcionamiento de Conoce Ia funcion de 1os componentes basicos de 1os circuitos
8 | Simbologia. este tipo de sistemas. L. L i P i . Simulaciones
= L . R 2.2. [neumaticos e hidrdulicos e interpreta correctamente su B 6 CMCT AA Prueba escrita Practicas TIC L
‘@ | Principios fisicos de funcionamiento. . . o de circuitos
g * Uso de simuladores en el disefio de circuitos funcionamiento dentro de un dircuito.
g bésicos 3 Conocer y manejar con soltura la simbologia necesaria para 31 Emplea la simbologia y nomenclatura para representar circuitos 8l 6 | emeT Slep Prueba escrita Précticas TIC Simulaciones
5 e Aplica.cic’)n en sistemnas industriales representar circuitos. """ |cuya finalidad es la de resolver un problema tecnoldgico. de circuitos
[ ' Experimentar con dispositivos neumaticos y simuladores Realiza montajes de circuitos sencillos neumdticos e hidralicos
> 4 | xpert L spositiv u Icos y simu 4.1. | * ) reut : X Y X I ., dratl 6 | CMCT CcD Trabajos Diario de clase Proyectos
g informaticos. bien con componentes reales o mediante simulacién.
o 5 Disefiar sistemas capaces de resolver un problema cotidiano 51 Disefia circuitos neumaticos e hidrdulicos basicos para resolver | 6 | emcT Slep Simulaciones
utilizando energia hidraulica o neumatica. CMCT, CAA, SleP. " |un problema tecnoldgico planteado. de circuitos
a N° r
CONTENIDOS N° CRITERIOS DE EVALUACION EST ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLESP |U.D., C1 C2 Instr 1 Instr 2 Otro
- Identifica los cambios tecnolégicos mas importantes que se han Portafoli
. - I . L . . . . ortafolios
3 1 |[Conocer la evolucion tecnoldgica a lo largo de la historia. 1.1. |producido a lo largo de la historia de la humanidad. B| 9 | cMCT CeC |Trabajos escritos Exposiciones Digital
@ i
S | El desarrollo tecnoldgico a lo largo de la historia. - - — — -
1) - ) . . . . L. L. . . Analiza objetos técnicos y tecnoldgicos desde varios puntos de
S, |* Andlisis de la evolucién de objetos técnicos y Analizar objetos técnicos y tecnoldgicos mediante el analisis de X . . . I .
- . . . 2 ) 2.1. |vista, como el funcional y el socioeconémico interpretando su | 9 | CMCT CSC Portafolio Digital Trabajos
g tecnoldgicos. Importancia de la normalizacién en objetos. funcién histérica y la evolucién tecnolégica
O |los productos industriales. -
E . A:))rovechamiento de materias primas y recursos Elabora juicios de valor frente al desarrollo tecnoldgico a partir
S naturales 3.1. |del andlisis de objetos, relacionando inventos y descubrimientos | | 9 CL CMCT | Portafolio Digital Exposiciones
= . Adquisi;:ién de habitos que potencien el con el contexto en el que se desarrollan.
g desarrollo sostenible 3 |Valorar la repercusién de la tecnologia en el dia a dia Interpreta las modificaciones tecnoldgicas, econdmicas y sociales
= ’ P 8 : 3.2. |en cada periodo histérico ayudandose de documentacion escrita | | 9 csc CL Trabajos escritos Exposiciones
= y digital.
Reconoce las consecuencias medioambientales de la actividad - -
3.3. B 9 CsC CL Exposiciones Coevaluacién
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5.2.4. Tecnologia de la Informacion y la Comunicacion

entre equipos y sistemas.

Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables U.D. C1 Cc2 Instr. 1 Inst. 2 Otro
S 1. Adoptar conductas y habitos que permitan la \%i.r:lt.l.kllrllézractua con habitos de seguridad adecuados en entormos T Csc CeC Escala de observacion Autoevaluacion
o proteccion del individuo en su interaccion en la — — S =
c3 1.2. Apli liti r ilizacion ntrasef ral S .
z O |red. P .‘fa po tc_as segu .E}s de utilizacion de contrasefias para la T CSC AA Observacion directa Autoevaluacion
QL - proteccion de la informacion personal.
0 o T N B
a; c [> .Acc_e’der a semiclos d.e. mtercamb_lo Y |2.1. Realiza actividades de intercambio de informacién con - . -
O |publicacion de informacion digital con criterios o A ] T CcD SleP Practicas TIC Portafolios Digital
8 ) responsabilidad sobre conceptos como la propiedad intelectual.
S de seguridad y uso responsable.
g e — -
a3 31 Consglta dlstlntas fuentgs .y navega.conouendo la T CeC CSC Practicas TIC Portafolios Digital
o < |3, Reconocer y comprender los derechos de importancia de la identidad digital y los tipos de fraude de la web.
= < Io.s materiales alojados en la web 3.2. Diferencia el concepto de materiales sujetos a derechos de
o ' autor y materiales de libre distribucién y los usa de forma T Csc CeC Portafolios Digital Practicas TIC
@ adecuada en sus producciones.
Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables U.D. C1 Cc2 Instr. 1 Inst. 2 Otro
1.1. |dentIfIC§ gompqnentes flsu:os'(’je un orden_ador, describiendo 1 cMCT D Pricticas TIC Test
sus caracteristicas técnicas y funcién en el conjunto.
1. Conocer la arquitectura de un ordenador, 1.2. Describe las conexiones entre los componentes fisicos de un . L
«» |identificando sus componentes basicos y ordenador. ! D emer Portafolios Digital
< |describiendo sus caracteristicas. 1.3. Conoce las blogues funcionales de un ordenador
o describiendo la contribucién de cada uno de ellos al 1 CMCT CcD Test Practicas TIC
: funcionamiento integral del conjunto.
4 2.1. Diferencia los ti istem rativ ribien o - .
2 e’e. cia los tipos de sistemas operativos describiendo sus 1 cD AA Portafolios Digital Exposiciones Coevaluacion
15 caracteristicas y elementos.
5 - — - -
2 |2. Configurar y utilizar el sistema operativo 2.2 Cgpflgura los ele‘mer‘nos ba}s!cos del sistema operativo y de 1 CcD AA Practicas TIC
a identificando los elementos que lo componen accesibilidad del equipo informatico.
@ - ) q P y 2.3. Realiza operaciones bésicas de organizacion y —— .
£ [su funcion en el conjunto. . ) . 1 CcD AA Observacion directa Autoevaluacion
) almacenamiento de la_informacion.
2 2_.4. Utiliza las z_iphcamones de ac_tgallzaC|on y mantenimiento del 1 D csc Observacion directa Autoevaluacion
& sistema operativo con responsabilidad.
o 11 | OSi | i f - -
5 . . . L 3 ns?aa s_o_ftwart? Qe proposno general desde diversas fuentes 1 CcD AA Practicas TIC Observacion directa
S |3. Gestionar la instalacion y eliminacion de como dispositivos fisicos o internet.
@ P N N N ™ B
software de propoésito general. 3.2. Desinstala aplicaciones utilizando las herramientas o -
o) prop 9 plica : 1 cD AA Practicas TIC Observacion directa
© adecuadas con criterios de seguridad.
(@) 4.1. Identifica los dispositivos fisicos necesarios para comunicar
o equipos en red, describiendo sus caracteristicas y su funcion en 2 CcD cMCT Trabajos Portafolios Digital
S 4. Analizar los elementos y sistemas que el conjunto.
s | entos y sistemas q 4.2. Describe las diferentes formas de conexion en la .
— |configuran la comunicacion alambrica e L . - e 2 cMmCT AA Trabajos Test
m inalambrica comunicacion entre dispositivos digitales.
’ 4.3. Conoce los protocolos de comunicacion entre equipos. 2 CMCT AA Trabajos Test
4.4. Administra con responsabilidad y seguridad la comunicacion 2 o) csc Escala de observacion
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forma segura y desarrolla habitos de conducta adecuados.

Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables P U.D. C1 Cc2 Instr. 1 Inst. 2 Otro
1.1. Elabora y maqueta documentos de texto con aplicaciones
informaticas que facilitan la inclusion de tablas, imagenes, P .
. . . L s B 4 D AA P Tl T
formulas, gréficos, asi como otras posibilidades de disefio e ¢ racticas TIC rabajos
- . . - .. |interactla con otras caracteristicas del programa.
1. Utilizar aplicaciones informaticas de escritorio - - -
para la produccion de documentos 1.2. Produce informes que requieren el empleo de hojas de B 5 cD AA Practicas TIC Trabajos
' célculo, que incluyan resultados textuales, numéricos y gréficos.
] 1.3. Disefia bases de datos sencillas y utiliza su funcionalidad
2o ara consultar datos, organizar la informacion y generar racticas rabajos
2 p Itar dat g la inf yg I 6 cD AA P TIC Trab.
8?2 documentos.
T o 2.1. Integra elementos multimedia, imagen y texto en la
S @ elaboracion de presentaciones adecuando el disefio y | 4 cD SleP Practicas TIC Exposiciones Coevaluacién
'g g maguetacion al mensaje y al pablico objetivo al que va dirigido.
) - — ; - -
c £ 2.2. Emplea dISpOSI.tNOS de captura de imagen, audio y video A 7 cb SleP Practicas TIC Exposiciones Coevaluacion
S’y guardando los archivos en el formato adecuado.
= O |2. Elaborar contenidos de imagen, audio y video |2.3. Edita mediante software especifico imagenes y crea nuevos ) . )
5 , . .
% ;S y desarrollar capacidades para integrarlos en materiales en diversos formatos con responsabilidad y autonomia. B 7 b esc Practicas TIC Exposiciones Coevaluacidn
[} . . N B B N P’ N
o o |diversas producciones. 2.4. Realiza producciones sencillas integrando video y audio, P .
- . - . g B 7 D leP P Tl T
% 3 utilizando programas de edicién de archivos multimedia ¢ Sle racticas TIC rabajos
o g 2.5. Disefia elementos gréaficos en 2D y 3D para comunicar ideas | | 7 CD Practicas TIC Exposiciones
> . ~ . . . .
2.6. Realiza pequefias peliculas integrando sonido, video e | 7 D CeC Practicas TIC Exposiciones Coevaluacién
imégenes, utilizando programas de edicién de archivos multimedia
3. Utilizar aplicaciones y herramientas de 3.'1' Ut|.I|.za de ff)rma adecuada Fh;tmtas aplicaciones para . | 8 cD csc Escala de observacion|  Autoevaluacién
) I . dispositivos méviles de uso cotidiano y del entorno educativo.
desarrollo en dispositivos mdviles para resolver
problemas concretos. 3.2. Disefia y crea aplicaciones sencillas para dispositivos moviles.| A 8 CcD SleP Practicas TIC Trabajos
riterios de evaluacion standares de aprendizaje evaluables .D. nstr. nst. ro
Crit d | Estand de aprendizaj luabl P u.D C1 c2 Instr. 1 Inst. 2 Ot
.1. Identifica las amenazas a la seguridad los equipos
1.1. Identifica | | guridad | quip
informaticos, su capacidad de propagacion y describe las B ) o AA Trabajos Portafolios Digital
. . consecuencias que pueden tener tanto para el equipo informéatico
o |1. Adoptar conductas de seguridad activa y
ks} . o como para los datos.
& |pasiva en la proteccion de datos y en el 12 Emol didas d idad acti - iduidad
E intercambio de informacion y.hébirt?) Zedaer;]reotle:;éne:d?cﬂ da(tjsactlva y pasiva con asidulda B T CSC CeC Escala de observacion Autoevaluacion
5 .
c 1.3. Utiliza de forma responsable distintos programas y | T e CeC Escala de observacion|  Autoevaluacion
3 aplicaciones de proteccién de equipos informaticos.
© 2.1. Identifica los principales peligros derivados de la navegacion
5 por internet y sus consecuencias en el usuario, en el equipoy en |B T CSC CMCT Escala de observacion Trabajos
5)'; los datos.
. . . 2.2. Emplea medidas adecuadas de proteccién en la navegacion o .
< |2. Reconocer los peligros derivados de la por internet B T CcD CsC Observacion directa Trabajos
o Iy . .
navegacion por internet y adoptar conductas de - - - —
> se u?idad er?la nave ac)ilén P 2.3. Describe la importancia de la actualizacion del software de
% 9 9 ' proteccion y el empleo de antimalware y de cortafuegos para A 1 CeC cMCT Portafolios Digital
garantizar la seguridad.
2.4. Conecta con redes WIFI desde distintos dispositivos de | ) D e Practicas TIC Escala de observacion
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multimedia, presentaciones, imagen, audio y
video.

producciones, respetando los derechos de autor.

Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables U.D. C1 Cc2 Instr. 1 Inst. 2 Otro
1.1. Realiza actividades que requieren compartir recursos en .
o 4 . ) que req P 2 o) SleP Practicas TIC
© 1. Utilizar diversos recursos de intercambio de  |redes locales y virtuales.
o informacion conociendo las caracteristicas y la - .
c o - y 1.2. Utiliza los recursos que nos ofrecen las nuevas tecnologias y - .
o comunicacién o conexion entre ellos. . L o ) 3 cD SleP Practicas TIC Trabajos
- sucesivos desarrollos para la publicacion y difusion de contenidos.
p=}
= 2.1.Integra organiza elementos textuales raficos en I
S gra y org y 9 3 o) AA Practicas TIC
> @ estructuras hipertextuales.
- — —
S E 2. Elaborar y publicar contenidos en la web 22 Dlsepa paginas web y conoce los protocolos de publicacion, N . N
S 3| : L L bajo estdndares adecuados y con respeto a los derechos de 3 cD CeC Practicas TIC Portafolios Digital
g = integrando informacion textual, numérica, propiedad
= © |sonoray gréfica. - - — ——
20 Y9 2.3. Elabora un espacio web (blog, wiki, é ) para la publicacién y
o difusion de contenidos mediante el uso de herramientas web 3 cb CsC Précticas TIC Portafolios Digital
o gratuitas.
2 3. Conocer los estandares de publicacion 3.1. Aplica los estandares de publicacién de contenidos web. 3 CMCT CD Portafolios Digital
9 : . P P y 3.2. Participa colaborativamente en diversas herramientas TIC de
@ emplearlos en Ia produccion de paginas web y caracter social estiona las propias de forma responsable 3 Csc CeC Escala de observacion Autoevaluacion Coevaluacion
herramientas TIC de caracter social. autéroma Y9 prop p y vad : uact
Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables U.D. C1 Cc2 Instr. 1 Inst. 2 Otro
1.1. Describe los servicios que ofrece internet y sus posibilidades
tanto en el &mbito educativo como en el profesional, personal y 2 cMCT AA Test Portafolios Digital
S L - de ocio.
0o
= 1 Conocer las car_af:terlstlcafs p_a5|cas de 1.2. Conoce y explica los protocolos de comunicacion, asi como . -
© linternet y los servicios y posibilidades que Tl : A 2 CMCT cD Test Portafolios Digital
5 ofrece la denominacion de los elementos propios de internet.
e ' 1.3. Explica la funcionalidad de los diferentes elementos que
_°9’_ permiten configurar redes de datos indicando sus principales 2 cMmCT CcD Test Portafolios Digital
< ventajas e inconvenientes
3 2.1. A rvicios w lataform iver S
L ; c_c?ede ase ,C.OS eb y plataformas desde diversos T cD SleP Observacion directa
8 - . dispositivos electronicos.
o |2.Desarrollar habitos en el uso de herramientas — - - —
) que permitan la accesibilidad a las 2.2. Realiza intercambio de informacién de forma segura en
» . . . . distintas plataformas en las que esta registrado y que ofrecen T cD CeC Practicas TIC Escala de observacion
o |producciones desde diversos dispositivos - . :
2 |moviles servicios de formacion, ocio, etc
= ' 2.3. Sincroniza la informacién entre un di itivo movil r _—
= _3 S__co a la informacion entre un dispositivo movil y otro 3 o) AA Pricticas TIC
e dispositivo.
5 |3. Emplear el sentido critico y desarrollar
S |habitos adecuados en el uso e intercambio de  |3.1. Participa activamente en redes sociales con criterios de T e CeC Practicas TIC Autoevaluacién
© [lainformacion a través de redes sociales y seguridad y responsabilidad.
¢ |plataformas.
S |4, Publicar y relacionar mediante hiperenlaces T . . .
S informacion y en canales de cgntenidos 4.1. Emplea canales de distribucion de contenidos multimedia
@ para alojar materiales propios y enlazarlos con otras 7 CcD CeC Practicas TIC Portafolios Digital
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5.3. Temporalizacion y Secuenciacion de los contenidos

5.3.1. Tecnologia 2° ESO

Unidad . Trimestre Unidad . Trimestre
. . Estandares de Aprendizaje Evaluables Pond| . . Estandares de Aprendizaje Evaluables Pond|
Didéactica Didactica
1]2]3 1]12]3
1.1. Describe las etapas del proceso de resolucion técnica de 8 1.2.Identifica las propiedades de los metales y sus aleaciones |
problemas para dar solucién a un problema técnico. X (mecanicas, térmicas, eléctricas,...). X
1.2. Disefia un prototipo que dé solucién a un problema técnico, 8 1.3. Describe el proceso de la industria siderurgica para la obtencion de B
2 o di el proceso de resolucién de problemas tecnoldgicos. X acero X
@ L . . N 1.4. Valora el impacto ambiental de la extraccion, uso y deshecho de la
oD 2.1. Elabora un plan de trabajo secuenciado en el taller con especial . .
<) ) ) B madera y sus derivados y los metales y propone medidas de consumo A
3o atencién a las normas de seguridad y salud. . L
o S X responsable de estos materiales técnicos. X
o o 3.1. Integra los documentos necesarios en la memoria técnica de un E 2.1. Manipula, respetando las normas de seguridad y salud en el
proyecto empleando cuando sea necesario software especifico de B % trabajo, las herramientas del taller en operaciones basicas de B
apoyo. X £ mecanizado, unién y acabado de la madera y los metales. X
2 2.3. Conoce el nombre el el uso de las herramientas y maquinas
3.3. Presenta documentacion técnica con claridad, orden y limpieza. | S . N ymaq |
X - basicas del trabajo con los metales X
1.1. Dibuja bocetos y croquis de objetos y sistemas técnicos con B ~ 2.4. Construye prototipos que den solucién a un problema técnico B
limpieza y orden, sij la normalizacién bésica en dibujo técnico. X siguiendo el plan de trabajo previsto. X
1.2. Utiliza croquis y bocetos como elementos de informacion de | 3.3. Describe la clasificacion de las metales y sus aplicaciones mas B
productos tecnoldgicos. X importantes de los materiales de uso técnico. CMCT, CAA, CCL. X
2.1. Representa vistas de objetos (planta, alzado y perfil) empleando . . o
- P " ) . p L  perfil) emp B 3.4. Relaciona las propiedades de los metales con sus aplicaciones |
criterios normalizados con claridad y limpieza. X X
2.2. Dibuja a mano alzada y de forma proporcionada objetos y | 4.4. Reconoce los materiales de los que estan hechos objetos de uso B
técnicos en perspectiva. X habitual, X
. L - . . 1.1. Describe, utilizando un vocabulario apropiado, apoyandose en
K=} 2.3. Utiliza medios informaticos para la representacion de objetos y . ) N - . prop p y .
=) . P A informacidn escrita, audiovisual o digital, las caracteristicas propias que | B
Q sistemas técnicos. N . .
3 X ] configuran las tipologias de las estructuras y sus elementos. X
N " . il - S 1.2. Identifica los esfuerzos caracteristicos y la transmision de los
N 4.1. Conoce, diferencia y uliliza de forma adecuada los principales 8 . ) ¥ )
. ISP B =1 mismos en los elementos que configuran la estructura, realizando B
instrumentos de dibujo técnico. = . . N
X 7 précticas sencillas con prototipos. X
5.1. Utiliza el ordenador para modelar figuras en 3D mediante un 8 Lu 1.3. Explica la funcién de los elementos que configuran un sistema B
software adecuado X w0 estructural X
5.2. Realiza disefios de objetos en el ordenador considerando las A 1.4. Disefia y construye proyectos tecnoldgicos sencillos que permitan |
i del mismo y del conjunto de otros objetos X soportar cargas de forma estable aplicando lo aprendido. X
5.3. Maneja con destreza las diferentes opciones del programa y tiene 3.1. Explica los principales efectos de la corriente eléctrica y su
un flujo de trabajo ordenado y organizado. A conversion en otras formas de energia aplicandolos a situaciones B
X cotidianas. X
1.1. Identifica las propiedades de la madera y sus derivados | 4.1. Simula el montaje de los instrumentos basicos de medida |
(mecanicas, térmicas, eléctricas,...). X eléctricos mediante el uso de un software especifico. X
1.4. Valora el impacto ambiental de la extraccién, uso y deshecho de la . . . AP "
p. " v 4.2. Conoce las diferencia bésicas relativas a tensién e intensidad entre
madera y sus derivados y los metales y propone medidas de consumo A o . PR B
. P un circuito en serie y un circuito en paralelo
responsable de estos materiales técnicos. X X
2.1. Manipula, respetando las normas de seguridad y salud en el o . L
. P p g ,v. .‘g 4.3. Aplica la ley de Ohm para calcular el valor de las magnitudes
trabajo, las herramientas del taller en operaciones basicas de B B P . . N B
] | » Q eléctricas basicas en circuitos en serie y paralelo
I mecanizado, unién y acabado de la madera y los metales. X 5 X
B 2.2. Conoce el nombre y el uso de las herramientas y maquinas bésicas | 2 4.2. Conoce las formas bésicas de conexion del amperimetro, |
i del trabajo con la madera X LI.I voltimetro y ohmimetro X
= 2.4. Construye prototipos que den solucion a un problema técnico B © 5.1. Disefia utilizando software especifico y la simbologia adecuada |
] do el plan de trabajo previsto. X circuitos eléctricos basicos y simula su funci X
" e - . 5.2. Analiza el funcionamiento de circuitos eléctricos basicos,
3.1. Describe la clasificacién de las maderas y aplicaciones mas ) o . )
. B identificando sus componentes y describiendo su funcién en el B
importantes. .
X conjunto. X
3.2. Relaciona las propiedades de la madera con sus aplicaciones I X 5.3. Realiza el montaje de circuitos con componentes eléctricos bésicos. | B X
4.4. Reconoce los materiales de los que estan hechos objetos de uso 8 5.4. Utiliza dispositivos eléctricos basicos en la construccién de |
habitual, X prototipos, précticas y/o proyectos X
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Unidad o Trimestre Unidad . . Trimestre
P Estandares de Aprendizaje Evaluables Pon Y Estandares de Aprendizaje Evaluables Pon
Didactica 1(2[3 Didactica 1]12]3
3.2. Expone, con apoyo de material escrito y grafico, el proceso de
1.1. Maneja con soltura las herramientas que ofrece el entorno de un p P poy . ve P L.
. L. . e B resolucion técnica de problemas relacionado con la construccion de un A
= lenguaje de programacion de interfaz grafica. X P X
O proyecto técnico concreto.
1.2. Utiliza apropiadamente diferentes recursos de programacion, tales
& 3 . i . . -
4.1. Busca informacién en internet y otros medios, de forma critica
= como: bucles de repeticion, estructuras condicionales y otros propios B ) N y L " ¥ |
© . L, selectiva, para encontrar soluciones a problemas técnicos sencillos.
> del lenguaje de programacién. X X
o
= . . . 4.2. Elabora d de texto con informdticas, de
o 1.3. Crea pequefios programas informaticos utilizando recursos propios o . . '© L
© fundamentales de lenguaje de programacién de entorno grafico. B forma individual y colaborativa, que integren tablas, imagenes y |
© U3 prog 8 ) X |graficos, asi como otras de disefio. X
c = n - — ™ - yo - P
i<} 2.1. Disefia un diagrama de flujo que conlleve la elaboracién de un | 4.3. Utiliza funciones bdsicas de las hojas de calculo para elaborar el |
programa. X presupuesto en un proyecto tecnolégico. X
c
.1. Disefia y elabora la programacion de un juego sencillo, animacion o e} .3. Utiliza medios informaticos para la representacion de objetos y
3.1. Disef. labora | ién d j ill i i6 | o 2.3. Utili dios infe ati I tacion de objet A
© historia interactiva mediante un entorno de programacién gréfico X § sistemas técnicos. X
3.2. Aporta a una comunidad de aprendizaje de programacion sus g
creaciones y analiza las soluciones encontradas por otros miembros de A £ 3.3. Crea presentaciones mediante aplicaciones informaticas. |
la comunidad como ideas para aplicarlas a sus programas. X 8 X
3.2. Expone, con apoyo de material escrito y grafico, el proceso de <
resolucién técnica de problemas relacionado con la construccién de un A é‘ 1.1. Identifica las partes de un ordenador y su funcién en el conjunto. B
proyecto técnico concreto. X kel X
(5]
4.1. Busca informacién en internet y otros medios, de forma critica y | @ 1.2. Reconoce e identifica el nombre de los diferentes conectores y B
selectiva, para encontrar soluciones a problemas técnicos sencillos. X g puertos del ordenador y su funcién basica X
4.2. Elabora documentos de texto con aplicaciones informaticas, de "_E 2.1. Elabora di de texto con 1es informaticas, de
forma individual y colaborativa, que integren tablas, imagenes y | © forma individual y colaborativa, que integren tablas, imagenes y |
graficos, asi como otras posibilidades de disefio. X g |gréficos, asi como otras posibilidades de disefio. X
4.3. Utiliza funciones basicas de las hojas de calculo para elaborar el | % 2.2. Utiliza funciones basicas de las hojas de célculo para elaborar el |
presupuesto en un proyecto tecnolégico. X > presupuesto en un proyecto tecnolégico. X
2.3. Utiliza medios informaticos para la representacién de objetos y % . " P . .
o . P A c 2.3. Crea presentaciones mediante aplicaciones informaticas. B
Bl sistemas técnicos. X o X
o GJ ™ " ~ e " —
8 3.3. Crea presentaciones mediante aplicaciones informéaticas | = 3.2 Utiliza adecuadamente equipos informaticos y dispositivos B
S o ) X © electrénicos de forma auténoma y responsable. X
=]
3.3. Conoce los elementos basicos del sistema operativo y los utiliza
g 1.1.dentifica las partes de un ordenador y su funcion en el conjunto. B P v B
[s) X correctamente. X
Kol .2. Reconoce e identifica el nombre de los diferentes conectores y .4. Realiza operaciones basicas de organizacion y almacenamiento de la
< 1.2.R identifica el bre de los diferent 1 B 3.4. Reali i bisicas d izacio I iento de | B
? puertos del ordenador y su funcién basica X informacion. X
ie} 2.1. Elabora documentos de texto con aplicaciones informaticas, de
154 forma individual y colaborativa, que integren tablas, imagenes y .5. Instala y maneja programas y software bésicos.
f dividual y colaborat t tabl 3.5. Instal ft: b A
g graficos, asi como otras posibilidades de disefio. X X
‘€ 2.2. Utiliza funciones basicas de las hojas de célculo para elaborar el . . ..
= . | 4.1. Realiza précticas basicas con el procesador de textos B
K] presupuesto en un proyecto tecnoldgico. X X
% 2.3. Crea presentaciones mediante aplicaciones informaticas. B X 4.2. Realiza practicas basicas con la hoja de calculo | X
o 3.2. Utiliza adecuadamente equipos informéticos y dispositivos - - :
8 L . AuIp ¥ €isp! B 4.3. Realiza practicas basicas con el software de presentaciones B
Sa electrénicos de forma auténoma y responsable. X X
° 3.3. Conoce los elementos basicos del sistema operativo y los utiliza B 1.2. Disefia un prototipo que dé solucién a un problema técnico, B
§ correctamente. X mediante el proceso de resolucién de problemas tecnoldgicos. X | X| X
[ 3.4. Realiza operaciones basicas de organizacién y almacenamiento de la| B @ 2.1. Elabora un plan de trabajo secuenciado en el taller con especial B
© informacion. X ﬁ atencioén a las normas de seguridad y salud. X| X[ X
g 2.2. Realiza las operaciones técnicas previstas en un plan de trabajo,
3.5. Instala y maneja programas y software basicos. A £ respetando las normas de seguridad y salud en el trabajo y aplicando |
X 2 criterios de economia. X[ X]| X
0 2.3. Colabora y participa activamente, en el trabajo en grupo para la
4.1. Realiza practicas basicas con el procesador de textos B 8 resolucion de problemas tecnoldgicos, respetando las ideas y opiniones B
X 2 de los demds miembros. X | X | X
c
9] 3.1.Integra los documentos necesarios en la memoria técnica de un
4.2. Realiza practicas basicas con la hoja de célculo % proyecto empleando cuando sea necesario software especifico de B
X 8 apoyo. X | X| X
Z 3.2. Expone, con apoyo de material escrito y grafico, el proceso de
4.3. Realiza practicas basicas con el software de presentaciones B o resolucion técnica de problemas relacionado con la construccién de un A
X § proyecto técnico concreto. X[ X]|X
5.1. Valora la influencia en la sociedad de la actividad tecnolégica ) P . L
o " . . . I > 3.3. Presenta documentacion técnica con claridad, orden y limpieza. |
8 describiendo el impacto social de ésta. X @ X | X| X
K 5.2. Reconoce las consecuencias medioambientales de la actividad A © 4.1. Busca informacion en internet y otros medios, de forma critica y |
8 tecnoldgica y actUa responsablemente para reducir su impacto X = selectiva, para encontrar soluciones a problemas técnicos sencillos. X | X| X
> 5.3. Analiza cronolégicamente en una linea del tiempo la evolucion de la 4.2. Elabora d de texto con \es informdticas, de
8 tecnologia a lo largo de la historia o en una época concreta, marcando B forma individual y colaborativa, que integren tablas, imagenes y |
E; los principales hitos, inventos e inventores. X Era’ficos, asi como otras posibilidades de disefio. X | X|X
g 5.4. Elabora un documento multimedia, debidamente documentado |
'9 sobre algun invento o inventor de la historia de la tecnologia. X
5 5.5. Describe y expone, valorando razonadamente, las aportaciones
que ha realizado la evolucién tecnoldgica a la sociedad y sus |
consecuencias en cada época. X
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5.3.2. Tecnologia 3° ESO

Unidad . L Trimestre Unidad . L Trimestre
YA Esténdares de Aprendizaje Evaluables Pond. L Estandares de Aprendizaje Evaluables Pond.
Didéctica 1123 Didéctica 1]12]3
1.1. Realiza célculos de masas de objetos de formas X 1.1. Realiza el andlisis desde distintos puntos de vista objetos 8 X
geométricas con materiales de construccion y sistemas técnicos y su influencia en la sociedad.
1.2. Realiza mapas de conceptos utilizando herramientas . L . .
@ . . e . 1.2. Busca informacién en internet seleccionando las fuentes
9 c informéticas para exponer la clasificacion y tipos de materiales X o ) B X
T O . adecuadas de forma critica y selectiva.
$8 técnicos.
T 2 . e . L 1.3. Produce los documentos necesarios relacionados con un
s 3 3.1. Describe la clasificacion de los materiales de construccion y . . i
2 I . X prototipo empleando cuando sea necesario software especifico B X
4o sus aplicaciones mas importantes.
g O de apoyo
£ % 3.2. Relaciona las propiedades de los materiales de X 2.1. Elabora una hoja de proceso especificando las 8
f‘_) construccion con sus aplicaciones condiciones técnicas para la construccion de un proyecto.
- . . 2.2, las i i i de la
4.1. Reconoce los materiales de los que estan hechos objetos - - . 3
} X actividad tecnoldgica y actla responsablemente para reducir su | X
de uso habitual :
impacto.
1.2. Realiza mapas de conceptos utilizando herramientas 3.1. Integra los documentos necesarios en la memoria técnica
informéticas para exponer la clasificacion y tipos de materiales X de un proyecto empleando cuando sea necesario software B X
técnicos. especifico de apoyo.
“ 1.3. Diferencia la estructura interna de los materiales 3.2. Produce los documentos necesarios relacionados con un
S terr bles, termopldsticos y elastd 0s X prototipo empleando cuando sea necesario software especifico | X
.§ m de apoyo
s 1.4. Realiza una investigacién sobre las propiedades y las
$ @ aplicaciones de nuevos materiales como el grafeno o los X » 3.4. Presenta documentacion técnica con claridad, orden y | X
T g superconductores exponiendo los resultados mediante soporte S limpieza.
= X - 1]
o g informatico. 5 S
g S E g 4.2. Elabora documentos de texto con aplicaciones
[ y . -, . . . L . .
& E 3.3. Describe la clasificacion de los plasticos y sus aplicaciones X 8 @ informaticas, de forma individual y colaborativa, que integren | X
T > més importantes g 2 estilos de texto, , indices, imagenes y graficos, tabuladores, asi
g a g como otras posibilidades de disefio.
= S 2  |4.3. Utiliza funciones bésicas y gréficas de las hojas de célculo
3.4. Conoce las principales técnicas de conformado de los & o - Ve .
P . o e X a o para elaborar el presupuesto y otras tablas de datos de la | X
plasticos y es capaz de explicarlas utilizando recursos graficos. o . P
< 8 memoria de un proyecto técnico
4.1. Reconoce los materiales de los que estan hechos objetos X E I 1.1. Representa vistas de objetos empleando criterios 8 X
. ° " . -
de uso habitual g normalizados con claridad y limpieza.
3.3. Es capaz de publicar y difundir los proyectos realizados X 1.3. Dibuja a mano alzada y de forma proporcionada objetos y | X
un blog personal sistemas técnicos en perspectiva.
1.4. Sabe como dar de alta un sitio web y como realizar X 1.5. Realiza las acotaciones a los disefios propios aplicando las 8 X
configuraciones basicas en su disefio reglas de normalizacion
1.1. Elabora documentos de texto con aplicaciones
informaticas, de forma individual y colaborativa, que integren
1.5. Maneja espacios web para publicar y difundir los proyectos L P N Y L a 8 .
- ) . . X tablas, imagenes y gréficos, estilos, indices, encabezados y pies | X
técnicos realizados de forma colaborativa, responsable y critica L 3 o
de pagina, tabuladores, numeraciones y vifietas, saltos de
3 pagina y otros recursos de disefio
S " - - P—;
= 1.6. Conoce las medidas de seguridad aplicables a una situacion .
< ) L 8! P " 1.2. Utiliza las diferentes funciones de la hojas de célculo para
2 de riesgo en la conexién a internet y emplea habitos de X g | X
1< " elaborar gréficas, tablas, facturas, procesos y presupuestos.
S proteccion adecuados
o 2.1. Conoce como intercambiar y crear de forma colaborativa X 3.1. Utiliza adecuadamente equipos informaticos y dispositivos B X
2 2 documentos de ofimatica electronicos de forma auténoma y
:g E 3.1. Utiliza adecuadamente equipos informéticos y dispositivos X 3.2. Realiza operaciones basicas de organizacién y B X
8 £ electrénicos de forma auténoma y almacenamiento de la informacion.
c o P - -
. . . o - 4.1. Utiliza con soltura y autonomia los equipos informaticos
S ® |42, Edita archivos de imagen, audio y video con aplicaciones de ca con sotura y S eauip
a L . . . o X para realizar la diferente documentacion de los proyectos | X
- lequipos informaticos y dispositivos moviles .
o técnicos
© " — -
5.1. Describe los servicios que ofrece internet y sus : . .
£ -De  que rernety 7.1. Asocia el uso del ordenador como herramienta de trabajo
2 posibilidades tanto en el émbito educativo como en el X . R B X
= . . en ambientes educativos y laborales
profesional, personal y de ocio.
5.2. Conoce y explica los protocolos de comunicacion, asi como X
la d inacion de los el propios de internet.
6.1. Diferencia el concepto de materiales sujetos a derechos de
autor y materiales de libre distribucion y los usa de forma X
adecuada en sus producciones.
6.2. Realiza actividades de intercambio de informacién con X
responsabilidad sobre conceptos como la propiedad intelectual.
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Unidad e Trimestre Unidad - Trimestre
o Estandares de Aprendizaje Evaluables Pond| o Estandares de Aprendizaje Evaluables Pond.
Didactica 112]3 Didactica 112]3
- L ) 1.1. Es capaz de introduir modificaciones en el codigo que se
2.4. Disefia y construye proyectos tecnolégicos que permitan la Ny " ) -
o . . B X genera a partir de un lenguaje de programacién de interfaz B X | X
transmisién y transformacion de movimientos e
grafica
1.2. Interpreta de forma auténoma las vistas diédricas de los c 1.2. Utiliza apropiadamente diferentes recursos de
objetos a la hora de realizar composiones en perspectiva B X -8 programacion, tales como: bucles de repeticion, estructuras B X | X
isométrica, 3D o durante la construccién de proyectos g condicionales y otros propios del lenguaje de programacién.
X . - . X [ 1.3. Crea pequefios programas de control utilizando recursos
1.5. Realiza las acotaciones a los disefios propios aplicando las =d N . i
i B X o propios fundamentales de lenguaje de programacion para B X[ X
reglas de normalizacion a . . P
5 a automatizar un sistema técnico
b 5.1. Utiliza el ordenador para modelar figuras en 3D mediante B X 2 2.1. Disefia un diagrama de flujo que conlleve la elaboracién de | x| x
5 un software adecuado £ un programa.
" - < - - -
g 5.2. Realiza res de modelos en 3D a partir 5 X [me 2.2. Interpreta un diagrama de flujo de un sistema de control | x| x
5 de la importacion, giro y translacién de modelos simples. bésico
o 3.1. Conoce la sintaxis las diferentes instrucciones of
o 5.2. Realiza disefios de objetos en el ordenador considerando las N M o
= o i A X estructuras del lenguaje de programacién elegido para usar una| B x| x
[7) dimensiones del mismo
K] plataforma de control
Q 5.3. Realiza el disefio de un proyecto complejo, siguiendo | X © 3.1. Describe los tipos de sistemas aticos y \ X
g tutoriales en video. _ f_.é da ejemplos de ellos con objetos de uso cotidiano
E 5.4. Maneja con destreza las diferentes opciones del programa y A X g -8 3.2. Explica los diferentes elementos basicos que componen los | X
[ tiene un flujo de trabajo ordenado y organizado. 8 @ sistemas automaticos y su funcion en el conjunto
5.5. Utiliza y comparte modelos en 3D creados por terceras () Z’ 3.2. Realiza programas sencillos utilizando un lenguaje de|
personas A X % g programacion, aplicando dichos programas a una plataforma de| B X
g ‘E control
5.6. Obtiene las vistas diédricas de los objetos a partir del = g 3.3. Utiliza correctamente la plataforma de control, realizando el
modelo en 3D A X < montaje de los diferentes componentes electrénicos que | X
necesita para resolver un problema tecnoldgico.
. : 1.3. Produce los documentos necesarios relacionados con un|
2.2. Describe el proceso de fabricacién de productos mediante| . . e
N ) L I X prototipo empleando cuando sea necesario software especificol B x| x| x
impresién en 3D identificando sus fases.
de apoyo
2.3. Colabora y participa activamente, en el trabajo en grupo
1.1. Calcula diferentes magnitudes implicadas en palancas B para la resolucién de problemas tecnolégicos, respetando las B X X]|X
ideas y opiniones de los demds miembros.
3.1. Integra los documentos necesarios en la memoria técnica de
1.2. Calcula la relacién de transmision en engranajes y poleas B X un proyecto empleando cuando sea necesario software B X| XX
especifico de apoyo.
- . . P 3.3. Expone, con apoyo de material escrito y grafico, el proceso
a 1.3. Dibuja y calcula cualquier magnitud implicada en un
g i tJ v q ® s B X de re técnica de p relaci con la A X| x| x
olipasto . -
g . polip construccion de un proyecto técnico concreto.
c
I 1.4. Calcula cualquier magnitud implicada en el célculo de 3 —
o £ 3 . q g p” 3 4 3.4. Presenta documentacion técnica con claridad, orden y
g =3 velocidades, nimero de dientes, o didmetros de engranajes y B X 3 limpi | X X| X
impieza.
— “25 poleas < P
o
S > X X y § . ° 4.1. Busca informacién en internet y otros medios, de forma
£ 1.5. Simula mediante software especifico el funcionamiento de =] " .
. X <4 critica y selectiva, para encontrar soluciones a problemas | X[ X|X
o algunos mecanismos < . N
= > técnicos sencillos.
= 4.2. Elabora documentos de texto con aplicaciones informaticas,
1.6. Explica el funcionamiento general de un motor de 4 ) de forma individual y colaborativa, que integren estilos de texto, | x| x| x
tiempos, sefialando la funcién de sus elementos principales ,% , indices, imagenes y graficos, tabuladores, asi como otras
g de disefio.
4.3. Utiliza funciones basicas y graficas de las hojas de calculo
1.7. Conoce la diferencia fundamental entre un motor de ciclo z Ve .
B para elaborar el presupuesto y otras tablas de datos de la | X X]|X
Otto u otro Diesel £ ) P
5 memoria de un proyecto técnico
- " © 1.2. Interpreta de forma auténoma las vistas diédricas de los
4.1. Simula el montaje de los instrumentos basicos de medida % ) P! . 3 )
- . i X < objetos a la hora de realizar composiones en perspectiva B X| XX
eléctricos mediante el uso de un software especifico. o) S o
s isométrica, 3D o durante la construccién de proyectos
4.2. Conoce las diferencia basicas relativas a tension e intensidad 8 X [ 1.3. Dibuja a mano alzada y de forma proporcionada objetos y | x| x| x
entre un circuito en serie y un circuito en paralelo 8 sistemas técnicos en perspectiva.
4.3. Resuelve el valor de las principales magnitudes eléctricas en 8 X = 1.4. Traslada de forma fiel las acotaciones de los planos a las B x| x| x
circuitos eléctricos mixtos y electrénicos aplicando la ley de Ohm g piezas de contruccion de los proyectos
>
B 4.4, Realiza lecturas de medidas basicas eléctricas en el taller 2 ; " . . -
k=] o . . X @ 3.2. Crea presentaciones mediante aplicaciones informaticas. I X| XX
'S utilizando el polimetro digital =
8 . 5 . 2.1. Manipula, respetando las normas de seguridad y salud en
2 4.5. Realiza calculos de costo energético de electrodomésticos . P p. & . y' .
o . . . . el trabajo, las herramientas del taller en operaciones basicas de
uw segun potencia y horas de funcionamiento valorando su B X . i . Ny B X[ X|X
- U vh mecanizado, unién y acabado de los diferentes materiales de
™~ eficiencia energética -
< uso técnico
E 5.1. Disefia software ificoy la bol, . »
s - o - o - 2.3. Construye prototipos que den solucién a un problema
adecuada circuitos eléctricos y electrénicos bésicos y simula su X R N N B x| x| x
. . técnico siguiendo el plan de trabajo previsto.
funcionamiento.
5.2. Analiza el funcionamiento de circuitos eléctricos .
L .. . . M 1.2. Utiliza las diferentes funciones de la hojas de calculo para
electrénicos basicos, identificando sus componentes y B X e | X X]| X
o ) ) elaborar graficas, tablas, facturas, procesos y presupuestos.
describiendo su funcion en el conjunto.
5.3. Realiza el montaje de circuitos con componentes eléctricos 8 X 3.2. Realiza operaciones bésicas de organizacion y B x| x| x
basicos en la placa de prototipos de la informacién.
5.4. Utiliza dispositivos eléctricos y electrénicos basicos en la X 7.1. Asocia el uso del ordenador como herramienta de trabajo B x| x| x
construccién de prototipos, practicas y/o proyectos en ambientes educativos y laborales
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5.3.3. Tecnologia 4° ESO

Unidad | Num A Trimestre Unidad  {Num A Trimestre
P Estandares de Aprendizaje E Pon A Estandares de Aprendizaje Evaluables Pon
Didactica | Est. P : 11]2]3 Didactica | Est. P : 11]2]3
a1 Realiza ejercicios de conversién entre los diferentes sistemas de M 11 Describe las principales aplicaciones de las tecnologias hidraulica y B X
" |numeracién y codificacion. """ |neumatica.
8 g
2 4.2, |Pistinguir y conocer el funcionamiento de puertas Igicas bisicas en s | x £ 5.1, |'dentifica y clasifica los componentes que forman parte de un sistema | M
‘g circuitos electronicos digitales £ 8 neumatico e hidraulico.
151 S =2 — — —
23 Conoce la funcién de los componentes basicos de los circuitos
w 4.3. |Realiza operaciones Iégicas empleando el dlgebra de Boole. A X 25 |22 4ticos e hidraulicos e interpreta corr su B X
o = dentro de un circuito.
) , o E© Emplea a si i ura para circuitos cuya
5 4.4. |Relaciona planteamientos légicos con procesos técnicos. B X ] 31| p» M P . v B X
e = finalidad es la de resolver un problema tecnolégico.
51 Obtiene la tabla de verdad y la funcion légica que responde a un B X a1 Realiza montajes de circuitos sencillos neuméticos e hidralicos bien X
- " Jeonc reales o mediante simulacion.
52 Obtiene la funcion légica simplificada y la implementa mediante 8 M 51 Disefia circuitos neumaticos e hidraulicos basicos para resolver un X
" |puertas légicas. o 6 | d
Describe el funcionamiento de un circuito electrénico formado por
1.1, los para 0s caracteristico: B X 1.1. |Diferencia las instalaciones tipicas en una vivienda. B X
de cada »
3 ) i - L 2 preta y maneja si iadei eléctricas,
z Explica las caracteristicas y funciones de componentes bésicos: o ) L 3 -
K 12 g " ° B8 | x g 12. deaguay aire acor y | 8 X
14 resistor, condensador, diodo y transistor. 8T
5 < 5 gas.
% 21 Emplea simuladores para el disefio y analisis de circuitos analégicos | X | x |4 = 21 Disefia con ayuda de software instalaciones para una vivienda tipo con | X
& ) basicos, i ia adecuada. - ; " |criterios de eficiencia energética.
" - - yon PRT—— ~ £
© Realiza el montaje de circuitos electrénicos basicos disefiados
£ 3.1, " d B[ x|Xx g 5 3.1. |Realiza montaijes sencillos y y analiza su fu B X
<
2 2
Realiza el montaje de circuitos electrénicos basicos disefiados " L -
N N . Ny Propone medidas de reduccién del consumo energético de una
7.1. su mediante aparatos de B [ x|X 41| " X
: . : vivienda.
medida, siguiendo las normas de seguridad adecuadas en el aula-taller
P Describe los elementos y sistemas fundamentales que se utilizan en la
2.1. |Identifica y conoce los elementos basicos que forman un robot. B X 11 e o5 elemertos y sistemas I a X
comunicacién aldmbrica e inaldmbrica.
8 5.2, |Comprueba mediante prog dessi i6n el funci jentode | X 15, |Pescribe las formas de conexidn en la comunicacién entre dispositivos | X
3 “~ |sensores y actuadores, y realiza su montaje fisico en el aula-taller. 8 | digitales.
@ Trabaja en grupo de forma participativa y creativa, buscando 9 \g Localiza, intercambia y publica informacién a través de Internet
P 3.1. |informacién adicional y aportando ideas para el disefio y B X B g 2.1, servicios de izacié ion i paly B X
© construccion de un robot. ] gestores de tr i6n de sonido, imagen y datos.
uE, Desarrolla un programa para controlar un sistema automatico o un @ E
[ . . s ©
robot que funcione de forma autémata en funcién de la S . .
3.2, . d L . . X g o 2.2. |Conoce las medidas de seguridad aplicables a cada situacion de riesgo. | X
realimentacién que recibe del entorno y elabora la documentacién k3
técnica del proyecto
" f - Describe las caracteristicas de UsB, WIFly
= Desarrolla un sencillo programa informatico para resolver problemas ) . . -
] 31| ; - B | x|Xx 5.1. [las empleadas en la telefonia mévil para comunicar o monitorizar A X
332 utilizando un lenguaje de programacién.
s 8 conectados
£g 6.1, |Conocela clasificacion delos que X 1.1, |/dentifica los cambios tecnolgicos més importantes que se han 8 X
§ 5] ) intervienen en un sistema automatico ™" |producido a lo largo de la historia de la
a g © Analiza objetos técnicos y tecnoldgicos desde varios puntos de vista,
$ 5 6.2. |Interpreta un esquema de un sistema de control. X 2 2.1. |como el funcional y el socioeconémico interpretando su funcién X
g £ E 2 histérica y la evolucién tecnoldgica.
o 3 . . . . y . . 15 g Elabora juicios de valor frente al desarrollo tecnoldgico a partir del
(= Analiza el funcionamiento de automatismos en diferentes dispositivos @ Q0 o .
> 1|, N N . N X | X ~ o 3.1. |anélisis de objetos, r inventos y conel X
técnicos habituales, diferenciando entre lazo abierto y cerrado. & 1~
&9 contexto en el que se desarrollan.
>
1. [Maneia con destreza tas diferentes opciones del programa de edicién « | x 5 . preta las 16 y sociales en «
) " |en 3D para crear modelos dimensionados complejos = " |cada periodo histérico ayuddndose de documentacién escrita y digital.
20
2 - - " —
® . Reconoce las consecuencias medioambientales de la actividad
2 c 4.2. |Describe las fases necesarias para crear una pieza en impresion 3D. | X 33. . . . . B X
25§ tecnoldgica y realiza propuestas para reducir su impacto.
o 8 Utiliza el software de control libre CURA para procesar el modelo 3D Utiliza el como de bd da de datos y es
06O |43 para p V1A X Transversal| 4.1. ° ) ousq tosy B | x| Xx|x
© S ordenar y configurar el proceso de impresién capaz de interpretarla y aplicarla en la realizacién de trabajos
EE o1 |Construye una pieza sencills con la impresora 3D disefiéndola o N N
= ) utilizando repositorios de piezas imprimibles en Internet.
61 Comparte en la red los modelos creados y es capaz de incorporar a sus 8 | x| x
"™ |trabajos modelos de terceras personas
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5.3.4. Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion

Unidad L Trimestre Unidad L Trimestre
PO Estéandares de Aprendizaje Evaluables Pond,| P Estandares de Aprendizaje Evaluables Pond,
Didéctica P ) 1123 Didéctica P : 1/2]3
§ @ 1.1. Elabora y maqueta documentos de texto con aplicaciones
1.1. Identifica componentes fisicos de un ordenador, describiendo B ‘E 'E informaticas que facilitan la inclusion de tablas, imagenes,
sus caracteristicas técnicas y funcién en el conjunto. 8 2 2 formulas, gréficos, asi como otras posibilidades de disefio e
oo 8 gl (la con otras caracteristicas del programa.
" . - ;: & 22.1.Integra elementos multimedia, imagen y texto en la
1.2. Describe las conexiones entre los componentes fisicos de un o - ) N
ordenador. B E S |elaboracion de presentaciones adecuando el disefio y
. [ magquetacion al mensaje y al plblico objetivo al que va dirigido.
1.3. Conoce las blogues funcionales de un ordenador g o0 . . .
S ques 1u @ .2 © 3 |1.2. Produce informes que requieren el empleo de hojas de
describiendo la contribucién de cada uno de ellos al B ER s 8| . o i
. N . . & £ o ‘g |calculo, que incluyan resultados textuales, numéricos y graficos.
5 funcionamiento integral del conjunto. -E<€©
> =
g2 g8
= . . . . . - 1.3. Disefia bases de datos sencillas y utiliza su funcionalidad
8 © |2.1. Diferencia los tipos de sistemas operativos describiendo sus oS @ 8 h . Y .
5] o k )
> B £ ® 9 g |para consultar datos, organizar la informacion y generar
© & [caracteristicas y elementos. S EQRT
50 [ = documentos.
= © [}
uw e
& © |2.2.Configura los elementos basicos del sistema operativo y de 2.2. Emplea dispositivos de captura de imagen, audio y video
— & I
g ﬂ accesibilidad del equipo informatico. = guardando los archivos en el formato adecuado.
<
ﬁ 2.3. Realiza operaciones basicas de organizacion y B 1y 2.3. Edita mediante software especifico imagenes y crea nuevos
almacenamiento de la informacion. g materiales en diversos formatos con responsabilidad y autonomia.
s — — 2 - —— -
2.4. Utiliza las aplicaciones de actualizacién y mantenimiento del A 33 2.4. Realiza producciones sencillas integrando video y audio,
sistema operativo con responsabilidad. 5 3 utilizando programas de edicién de archivos multimedia
3.1. Instala software de propésito general desde diversas fuentes > . . S
L . P! p 9 I 5 9 2.5. Disefia elementos graficos en 2D y 3D para comunicar ideas
como dispositivos fisicos o internet. 88
3.2. Desinstala aplicaciones utilizando las herramientas A ’; > 2.6. Realiza pequefias peliculas integrando sonido, video e
adecuadas con criterios de seguridad. £ imagenes, utilizando programas de edicién de archivos multimedia
3
2.3. Describe la importancia de la actualizacion del software de = 4.1. Emplea canales de distribucion de contenidos multimedia
proteccion y el empleo de antimalware y de cortafuegos para A para alojar materiales propios y enlazarlos con otras
garantizar la seguridad. producciones, respetando los derechos de autor.
4.1. Identifica los dispositivos fisicos necesarios para comunicar 3 - - i
. P 3 o P - S 2 |3.1. Utiliza de forma adecuada distintas aplicaciones para
equipos en red, describiendo sus caracteristicas y su funcién en B = : . P o .
el conjunto o 8 \E dispositivos méviles de uso cotidiano y del entorno educativo.
= - - © — — - —
4.2. Describe las diferentes formas de conexion en la 8 = g Q 3.2. Disefia y crea aplicaciones sencillas para dispositivos
comunicacién entre dispositivos digitales. ,1’ 2 =3 moviles.
o in . T 2.3. Sincroniza la informacién entre un dispositivo mévil y otro
4.3. Conoce los protocolos de comunicacién entre equipos. I o 3 : ™. P y
dispositivo.
° 4.4. Administra con responsabilidad y seguridad la A 1.1. Interacttia con habitos de seguridad adecuados en entornos
E comunicacién entre equipos y sistemas. virtuales.
£ 1.1. Identifica las amenazas a la seguridad los equipos
o informaticos, su capacidad de propagacién y describe las B 1.2. Aplica politicas seguras de utilizacion de contrasefias para la
4 consecuencias que pueden tener tanto para el equipo informatico proteccién de la informacién personal.
3 como para los datos.
o« 2.4. Conecta con redes WIFI desde distintos dispositivos de | 2.1. Realiza actividades de intercambio de informacion con
‘;‘ forma segura y desarrolla hbitos de conducta adecuados. responsabilidad sobre conceptos como la propiedad intelectual.
£ 1.1. Realiza actividades que requieren compartir recursos en B 3.1. Consulta distintas fuentes y navega conociendo la
,1’ redes locales y virtuales. importancia de la identidad digital y los tipos de fraude de la web.
1.1. Describe los servicios que ofrece internet y sus posibilidades = 3.2. Diferencia el concepto de materiales sujetos a derechos de
tanto en el &mbito educativo como en el profesional, personal y B -% o autor y materiales de libre distribucién y los usa de forma
de ocio. ® 9 |adecuada en sus producciones.
1.2. Conoce y explica los protocolos de comunicacién, asi como | e £ 1.2. Emplea medidas de seguridad activa y pasiva con asiduidad
la denominacién de los elementos propios de internet. %) ﬁ y hébitos de proteccién adecuados.
1.3. Explica la funcionalidad de los diferentes elementos que ® ° - -
- P . 3 . g 3 Iy 1.3. Utiliza de forma responsable distintos programas y
permiten configurar redes de datos indicando sus principales B 53 S i N N P
N N . 38 aplicaciones de proteccién de equipos informaticos.
ventajas e inconvenientes % 8
1.2. Utiliza los recursos que nos ofrecen las nuevas tecnologias y é = 2.1. Identifica los principales peligros derivados de la navegacion
sucesivos desarrollos para la publicacion y difusion de | = por internet y sus consecuencias en el usuario, en el equipo y en
contenidos. los datos.
] 5 2.1.Integra y organiza elementos textuales y gréficos en B 2.2. Emplea medidas adecuadas de proteccion en la navegacion
c £ |estructuras hipertextuales. por internet.
‘2 & [2.2.Disefia paginas web y conoce los protocolos de publicacién
& E 2 Disena pag Y P P ! 2.1. Accede a servicios web y plataformas desde diversos
S bajo estandares adecuados y con respeto a los derechos de | .
= £ dispositivos electrénicos.
2 3 propiedad.
oo 2.3.Elabora un espacio web (blog, wiki, é ) para la publicacion y 2.2. Realiza intercambio de informacién de forma segura en
@ = |difusiéon de contenidos mediante el uso de herramientas web B distintas plataformas en las que esta registrado y que ofrecen
g2 |gatuitas. servicios de formacién, ocio, etc
T g 3.1. Participa activamente en redes sociales con criterios de
F ©  13.1. Aplica los estandares de publicacion de contenidos web. A . -
seguridad y responsabilidad.
3.2. Participa colaborativamente en diversas herramientas TIC de
caracter social y gestiona las propias de forma responsable y |
auténoma.




6. PERFIL COMPETENCIAL DE LA MATERIA

art. 5.6 de la Orden ECD/65/2015, de 21 de enekbconjunto de estandares de aprendizaje
evaluables de un 4rea o materia determinada dara lugar a su perfil de darea o materia. Dado que
los estdndares de aprendizaje evaluables se ponen en relacidon con las competencias, este perfil
permitira identificar aquellas competencias que se desarrollan a través de esa drea o materia.

— Ademas, la informacion estadlstica} que

I nl —, aparece en las siguientes tablas, permite dar

I MI sentido y justificacién académica a |la

— ) ""I calificacion global de las competencias del

I\ _ alumno en cada evaluacion trimestral.
\-\ | ’

== .

Claramente, cada materia incide de forma
desigual en una competencia concreta, por
lo que resulta imprescindible conocer el
grado de incidencia, en valor numérico, que
una determinada materia tiene en el trabajo
de una competencia. Solo de esta forma se podria obtener una nota final de la competencia con
una ponderacion por materias justificada en base a los estandares de aprendizaje.

Competenc,
lingiiisticy

6.1. Tecnologia 2° ESO?

cL cMcT | cb AA SleP csc
Estandares | 6 |11 (32| 8 |21 6 |0 29| 6 | 5| 2[3[6 |11
Peso de la 23 72 48 29 17 7 23
Competencia|  11% 33% 22% 13% 8% 3% 11%

TECNOLOGIA 2° ESO
CL
ceC 10%

3%\

CD
22%

2 Cada estandar se relaciona de forma directa con una competencia (C1 en las tablas del apartado 5.2) y
de forma secundaria con otra competencia (C2). La competencia C1 tiene valor doble. El primer valor
debajo de competencia se refiere al nUmero de estandares relacionados con C1 y el segundo con C2.
Debajo aparece en negrita la suma ponderada de ambos: C1*2+C2

3 Cada estandar se relaciona con dos competencias clave para conseguir un mejor equilibrio del perfil
competencial.
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6.2. Tecnologia 3° ESO

CL CMCT csc
Estandares | 4 [ 15 |41 | 5 [22| 9 | 2 [30|10]| 8 [ 0| 6 | 5 [11
Peso de la 23 87 53 34 28 6 21
Competencia 9% 35% 21% 13% 11% 2% 8%
TECNOLOGIA 3° ESO
cL
CeC 9%
CMCT
AA 35%
14%
21%
6.3. Tecnologia 4° ESO
CL CMCT csc
Estandares | 1 |10 [33 ]| 4 [ 5|5 | o ]10| 2|5 ]| 1]3 4
Peso de la 12 70 15 10 9 5 12
Competencia 9% 53% 11% 8% 7% 4% 9%

TECNOLOGIA 4° ESO

CeC

CL
9%
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6.4. Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion

CL cMcT | cb AA SleP CeC csc
Estandares | 0 | 7 | 8 | 3 [33] 2|0 |13/ 0|8 |2]10]38]3s
Peso de la 7 19 68 13 8 14 24
Competencia| 5% 12% 44% 8% 5% 9% 16%
TIC 4° ESO
CcL

5%

7. EVALUACION

Los criterios de evaluacion deben servir de referencia para valorar lo que el alumnado sabe y sabe
hacer en cada drea o materia. Estos criterios de evaluacion se desglosan en estandares de
aprendizaje evaluables. Para valorar el desarrollo competencial del alumnado, seran estos
estandares de aprendizaje evaluables, como elementos de mayor concrecién, observables y
medibles, los que, al ponerse en relaciéon con las competencias clave, permitirdn graduar el
rendimiento o desempefio alcanzado en cada una de ellas.

7.1. Aspectos generales derivados de la norma

Tanto en la evaluacidn continua como en la evaluacion final, debera tenerse en cuenta el
grado de dominio de las competencias a través de procedimientos de evaluacién e
instrumentos de obtencién de datos que ofrezcan validez y fiabilidad en la identificacion
de los aprendizajes adquiridos. Por ello, para poder evaluar las competencias es necesario
elegir, siempre que sea posible, estrategias e instrumentos para evaluar al alumnado de
acuerdo con sus desempeiios en la resolucién de problemas que simulen contextos reales,
movilizando sus conocimientos, destrezas, valores y actitudes.

Han de establecerse las relaciones de los estdndares de aprendizaje evaluables con las
competencias a las que contribuyen, para lograr la evaluacién de los niveles de
desempeio competenciales alcanzados por el alumnado.

La evaluacién del grado de adquisicion de las competencias debe estar integrada con la
evaluacidn de los contenidos, en la medida en que ser competente supone movilizar los
conocimientos, destrezas, actitudes y valores para dar respuesta a las situaciones
planteadas, dotar de funcionalidad a los aprendizajes y aplicar lo que se aprende desde
un planteamiento integrador.
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Los niveles de desempefio de las competencias se podran medir a través de indicadores
de logro, tales como rubricas o escalas de evaluacién. Estos indicadores de logro deben
incluir rangos dirigidos a la evaluacién de desempefios.

El profesorado debe utilizar procedimientos de evaluacion variados para facilitar Ia
evaluacidén del alumnado como parte integral del proceso de ensefianza y aprendizaje, y
como una herramienta esencial para mejorar la calidad de la educacion. Asimismo, es
necesario incorporar estrategias que permitan la participacién del alumnado en la
evaluacidon de sus logros, como la autoevaluacién, la evaluacién entre iguales o la
coevaluacidn. Estos modelos de evaluacion favorecen el aprendizaje desde la reflexion y
valoracién del alumnado sobre sus propias dificultades y fortalezas, sobre la participacion
de los compafieros en las actividades de tipo colaborativo y desde la colaboracidn con el
profesorado en la regulacién del proceso de ensefianza-aprendizaje.

7.2. Criterios de calificacion de los estandares de aprendizaje
Tal como se recoge en la normativa educativa, la evaluacién del alumno se basa en la calificacién
de los estdndares de aprendizaje recogidos en los apartados 5.2. y 5.3. de este documento. Para
su calificacidn, se tienen en cuenta los siguientes criterios:

1.

Todos los estandares basicos (etiquetados como “B” en las tablas del apdo. 5.2.) tienen
igual ponderacion, por considerarse igual de relevantes entre ellos.

El total de los estandares basicos supondra el 60 %* de la nota final del alumno.

Todos los estandares no basicos (intermedios “I” y avanzados “A”), tienen igual
ponderacion por considerarse igual de relevantes entre ellos

El total de los estandares no basicos supone el 40 % de la nota final del alumno.

Un alumno se considerara aprobado cuando la nota ponderada de los estandares
calificados sea igual o superior a 5.

Se expone un ejemplo de calificacidn por estdndares de aprendizaje

Qn!dgd Estandares de Aprendizaje Evaluables Pond -
Didactica
1.2. Disefia un prototipo que dé solucién a un problema técnico, mediante el B
proceso de resolucion de problemas tecnolégicos. 6
2.1. Elabora un plan de trabajo secuenciado en el taller con especial atencidn a las B
normas de seguridad y salud. 4
2.2. Realiza las operaciones técnicas previstas en un plan de trabajo, respetando |
° las normas de seguridad y salud en el trabajo y aplicando criterios de economia. 7
= 2.3. Colabora y participa activamente, en el trabajo en grupo para la resolucién de B
g problemas tecnoldgicos, respetando las ideas y opiniones de los demas miembros. 8
) 3.1.Integra los documentos necesarios en la memoria técnica de un proyecto B
% empleando cuando sea necesario software especifico de apoyo. 5
B2 3.2. Expone, con apoyo de material escrito y grafico, el proceso de resolucion
'TEJ técnica de problemas relacionado con la construccién de un proyecto técnico A
) concreto. 3
3.3. Presenta documentacion técnica con claridad, orden y limpieza. | 6
4.1. Busca informacion en internet y otros medios, de forma critica y selectiva, |
para encontrar soluciones a problemas técnicos sencillos. 7
4.2. Elabora documentos de texto con aplicaciones informaticas, de forma
individual y colaborativa, que integren tablas, imagenes y graficos, asi como otras |
posibilidades de disefio. 6
Nota final 5,77

0 € O@QE Gpi € @ QEYQAD 2l 11 € & QEPREKNp 2

4 Se justifica esta medida por la propia relevancia de los estdndares basicos frente a los no bésicos
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Los valores de ponderacién 60%, 40% para los aprendizajes basicos y no basicos se fijan por dos

razones:

1. Paradar unanimidad a los criterios de calificacion de todas las materias que dependen
del departamento.
2. Para asignar en la nota una mayor relevancia a los aprendizajes basicos frente a aquellos
no basicos.

En las siguientes tablas estadisticas resumen obtenidas de las tablas del apartado 5.2
Programacién de contenidos y estandares de aprendizaje evaluables, se muestra el
equilibrio alcanzado entre los estandares basicos y no basicos para cada una de las
materias propias del departamento.

Tecnologia 2° ESO

Estandares de Aprendizaje Totales: 73
. No Basicos
Basicos -
Intermedios Avanzados
NUm % NUm % NUm %
36 49% 28 38% 9 12%

Tecnologia 3° ESO

Estandares de Aprendizaje Totales: 84
. No Basicos
Basicos -
Intermedios Avanzados
NUm % NUm % NUm %
44 52% 33 39% 7 8%

Tecnologia 4° ESO

Estandares de Aprendizaje Totales: 46
o No Basicos
Basicos -
Intermedios Avanzados
NUm % NUm % NUm %
24 52% 17 37% 5 11%

Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion

Estandares de Aprendizaje Totales: 51
. . No Basicos
Basicos -
Intermedios Avanzados
NUm % NUm % NUm %
26 51% 18 35% 7 14%
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7.3. Instrumentos de evaluacion

En las tablas dispuestas en el apartado 5.2 de esta programacién se conecta cada estandar de
aprendizaje con el/los instrumentos de evaluacion que se utilizaran para calificarlo. Por tanto, esta
tabla de programacion es la base de trabajo para la evaluacion del alumno y para la selecciéon del
instrumento por parte del parte del profesor.

Como complemento a lo expuesto, la lista de instrumentos de evaluacion considerados son los
siguientes: Prueba escrita, control, test, Rubrica de evaluacidn, précticas de taller, practicas tic,
asignaciones aula virtual, cuaderno, preguntas orales, exposiciones, trabajos escritos, proyecto,
ldminas y dibujos, autoevaluacién, coevaluacidon, documentacién del proyecto, escala de
observacién, portafolios digital.

Ademas de estos instrumentos de evaluacidn conviene citar también los siguientes:
Exploracién inicial

Para conocer el punto de partida, resulta de gran interés realizar un sondeo previo entre los
alumnos. Este procedimiento servird al profesor para comprobar los conocimientos previos
sobre el tema y establecer estrategias de profundizacidn; y al alumno, para informarle sobre su
grado de conocimiento de partida. Puede hacerse mediante una breve encuesta oral o escrita, a
través de una ficha de evaluacién inicial.

Cuaderno del profesor

Es una herramienta crucial en el proceso de evaluacién. Debe constar de fichas de seguimiento
personalizado, donde se anoten todos los elementos que se deben tener en cuenta: asistencia,
rendimiento en tareas propuestas, participacidn, conducta, resultados de las pruebas y trabajos,
etc.

Para completar el cuaderno del profesor serad necesaria una observacion sistematica y analisis de
tareas:

- Participaciénde cada alumno o alumna en las actividades del aula, que son un momento
privilegiado para la evaluacién de actitudes. El uso de la correcta expresion oral sera
objeto permanente de evaluacidén en toda clase de actividades realizadas por el alumno.

- Trabajq interés, orden y solidaridad dentro del grupo.

- Cuaderno de clasen el que el alumno anota los datos de las explicaciones, las
actividades y ejercicios propuestos.

Andlisis y evaluacion de las producciones de los alumnos.
- Monografias.
- Resumenes.
- Trabajos de aplicacidn y sintesis, individuales o colectivos.
- Textos escritos.

El uso de la correcta expresidn escrita y oral serd objeto permanente de evaluacion en toda clase
de actividades realizadas por el alumno.
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Intercambios orales con los alumnos
- Exposicidn de temas.
- Didlogos.
- Debates.
- Puestas en comun.
Pruebas objetivas

Deben ser lo mas variadas posibles, para que tengan una mayor fiabilidad. Pueden ser orales o
escritas y, a su vez, de varios tipos:

- Deinformacién: con ellas se puede medir el aprendizaje de conceptos, la memorizacién
de datos importantes, etc.

- De elaboracidn: evallian la capacidad del alumno para estructurar con coherencia la
informacién, establecer interrelaciones entre factores diversos, argumentar
|6gicamente, etc. Estas tareas competenciales persiguen la realizacién de un producto
final significativo y cercano al entorno cotidiano.

- Deinvestigacion: Aprendizajes basados en problemas (ABP).
- Trabajos individuales o colectivos sobre un tema cualquiera.

Fichas de observacion de actitudes del gruglase y de la valoraciéon de la expresion oral y
escrita

Rubricas de evaluacion

- Rdbricas para la evaluacién: de cada unidad didactica, de la tarea competencial, del
trabajo realizado en los ABP, de la comprensidn lectora y de la expresidn oral publica.

- Rdbricas para la autoevaluacion del alumno: de la tarea competencial, de su trabajo
dentro del equipo, de su expresion oral publica, etc.

7.4.Procedimiento de recuperacion

1. Evaluacidn final: Al finalizar el curso, se realizard una evaluacidn final para aquellos
alumnos que tengan pendiente alguna evaluacion trimestral. Los alumnos con todas las
evaluaciones superadas quedaran exentos de la realizacion de dicha prueba.

2. Examenes de recuperacion: El alumno que haya obtenido una calificacién inferior a cinco
puntos en la primera, segunda o tercera evaluacién tendrd la posibilidad de recuperarla
mediante una prueba de recuperacién que se realizara al comienzo de la segunda evaluacion
para la primera, al comienzo de la tercera evaluacién para la segunda, y antes de la realizacion
de la prueba de evaluacidn final para la tercera. Si en dicha prueba de recuperacién el alumno
ha obtenido una calificacidn inferior a cinco puntos, tendrd la oportunidad de recuperar dicha
situacién en la prueba de evaluacidn final, que tendrd tantas partes como evaluaciones hay.
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3. El alumno que no haya aprobado alguna/s de las evaluaciones, una vez realizada la
recuperacion, tendra la posibilidad de presentarse Unicamente al examen de evaluacion final
con la parte o partes pendientes en la prueba ordinaria de junio.

4. Elalumno que, como resultado de los procesos de recuperacion, calculada la calificacién final,
tenga una calificacion final igual o superior a cinco puntos, habrd superado la materia
satisfactoriamente habiéndose cumplido de esta forma los objetivos minimos establecidos
para ello.

5. Exdmenes de septiembre: El alumno que, como resultado de los procesos de recuperacion,
calculada la calificacidn final, haya obtenido una puntuacién inferior a cinco puntos, no habra
superado la materia, debiendo volver a examinarse en septiembre nuevamente de la materia
en su totalidad, independientemente de las evaluaciones que hasta el momento hubiera
superado.”

7.5.Recuperacion de alumnos con la materia pendiente

Para todos aquellos alumnos que tengan la materia de tecnologia pendiente de cursos anteriores
deberan sumarse al siguiente programa:

Alumnos de 3° y 4° de ES{Qque tengan pendiente tecnologia de cursos anteriores, deberan
realizar una serie de actividades, test y exdmenes que se detallan a continuacion:

1 Los temas de trabajo del alumno se colgaran en la plataforma edmodo, desde donde se
pueden consultar y descargar en pdf. Los materiales de trabajo se publicardn tema a tema,
no todos a la vez.

1 El alumno dispondrd en formato electrénico de todos conceptos desarrollados para su
lectura, no necesitando el libro de texto de los cursos anteriores para poder hacer
correctamente las actividades que se le indiquen.

1 En cada uno de estos temas se incluye una relaciéon de ejercicios que el alumno debe
realizar y entregar en un cuaderno.

1 Lafecha de entrega de las actividades de cada tema se indicara en la plataforma, siendo
motivo de puntuacién negativa la no entrega en los plazos sefialados de la
correspondiente tarea.

' Ademas de la realizacidn de los ejercicios, el alumno debera realizar un test online en la
plataforma de cada uno de los temas y un examen cuatrimestral.

1 Los test online seran autocalificables, de forma que el alumno puede ver en el momento
la nota obtenida. En caso de disconformidad con la nota, podra repetir el test de una vez
mas, de forma excepcional, y por peticion del propio alumno.

f  El primer examen cuatrimestral de recuperacion serd el 20de eneroy el segundo examen
el 5de Maya

5> Esta medida se justifica por entender que un alumno en esa situacién demuestra una falta de madurez
en la consecucidén los estdndares basicos que requieren un trabajo integro.
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1 Todas las comunicaciones de fechas de examen, plazos y entregas de actividades, seran
comunicadas a través de la plataforma edmodo. Asi mismo, a través de esta herramienta,
el alumno podrd realizar consultas, resolver dudas o solicitar aclaraciones del tema o de
los ejercicios que tiene que realizar.

1 El alumno deberd presentarse obligatoriamente a la realizacion de la citada prueba
escrita. Su no comparecencia sin motivo justificado se calificard negativamente conforme
a los criterios de calificacidn que se describen mas abajo.

Criterios de calificacion:

9 La realizacidn correcta de los ejercicios de cada tema se valorara con un 35%e la nota
final. Por cada semana de retraso injustificado en la entrega de los citados ejercicios de
bajard 1 punto hasta un maximo de 4 puntos.

9 Larealizacidn correcta de los test online de cada tema se valorara en un 25%

9 La nota resultante del examen se ponderara en un 40%

El alumno debera obtener una nota minima de un 3,5en cada uno de los apartados para poder
compensar y obtener la media ponderada. La obtencidon de una calificacién inferior al 3,5 en
cualquiera de los apartados anteriores conlleva la calificacidon negativa del alumno y su propuesta

para no recuperacién en la sesién de evaluacion.

7.6. Autoevaluacion de la practica docente

Exposicion de le
informacion

Apoyo visual en
la presentacion
de los
contenidos

RUBRICA DE AUTOEVALUACION

Cbomo ver una buena clase: guia para un chequeo docente

3

Explico y presento la informacién con un
vocabulario correcto, con sinénimos que
amplien la comprensidn; utilizo ideas
claras a modo de conclusiones;
acompafio mis palabras con gestos,
cambios en el tono de la voz, silencios;
utilizo medios diversos que acompafien
la exposicidn (esquemas, pizarra,
fotocopias); voy

intercalando textos u otros materiales
en lengua extranjera; incorporo, cuando
es preciso, un lenguaje simbdlico,
matematico y cientifico.

Voy alternando en una misma clase el
lenguaje verbal con soportes visuales
(fotos, videos, pinturas, presentaciones
en powerpoint), y logro hacerlo con
agilidad y buen manejo de los medios
informaticos y audiovisuales; relaciono
los conceptos con imagenes, como
medio para mejorar el aprendizaje.

2

Explico los contenidos con un
vocabulario correcto, ampliando y
profundizando las ideas; leemos entre
todos el libro de texto, y voy explicando
los diferentes puntos para asegurarme
que lo han entendido; me apoyo en la
pizarra, apuntes, fotocopias.

Utilizo medios audiovisuales o
informaticos, en aquellas clases
concretas segun los temas que voy
trabajando; de manera constante,
utilizo las imagenes que vienen en el
libro para ilustrar los temas.

Explico los contenidos que los alumnos
dicen que no comprenden bien,
después de una lectura individual del
libro; acompafio la leccién con apuntes,
que voy dictando a un ritmo adecuado
para que a todos les dé tiempo
recogerlos; les pongo esquemas en la
pizarra para que los copien y les facilite
la asimilacién de los contenidos.

Me resulta dificil utilizar los medios
audiovisuales e informaticos, no los
manejo con soltura y me hacen muchas
veces perder el tiempo en la clase; si
utilizo mapas, laminas y hago dibujos en
la pizarra.
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Estrategias para
facilitar la

comprension de

los contenidos

Movilidad fisica
y virtual

Metodologias y
estrategias para
mantener el
interés y el
esfuerzo

Estrategias pare
la autogestion

Relaciono la materia con la vida
cotidiana, con experiencias personales
ilustrativas; relaciono los contenidos con
otras asignaturas y cursos anteriores, de
manera que los aprendizajes se puedan
transferir a otros contextos o
problemas; utilizo rutinas y destrezas de
pensamiento; promuevo el aprendizaje
cooperativo como medio para que
todos participen y se atienda a la
diversidad; pido a los alumnos, a lo
largo y al final de la clase, que
reflexionen sobre lo que han aprendido.

RUBRICA DE AUTOEVALUACION

Establezco relaciones entre los temas,
de manera que voy recogiendo los
contenidos de unidades anteriores de
manera continua; afiado ejemplos;
comparto con otros compafieros del
ciclo o departamento inquietudes,
materiales, ideas... que nos

ayuden a facilitar la comprensidn de los
temas; organizo trabajos en grupo, que
los propios alumnos constituyen segun
sus preferencias, y promuevo que se
organicen por si solos, tanto en clase
como en sus casas; termino las clases
pidiéndoles que me enumeren lo que
hemos aprendido.

Elijo materiales que sean faciles de
entender y elimino del libro aquellos
conceptos y actividades que pueden
resultar mas complejos; promuevo el
uso del diccionario, enciclopedia e
internet, para que consulten sus dudas;
repito las explicaciones cuando me lo
piden, aunque voy avanzando en el
temario, de manera que implico a las
familias para que puedan ayudar a sus
hijos con los deberes y estudios.

Coémo ver una buena clase: guia para un chequeo docente

Tanto los alumnos como yo, nos
movemos en el aula, para constituir
diferentes agrupamientos (parejas,
grupos pequenios,

roles giratorios), y voy observando,
acompafiando, animando, organizando,
evaluando; les indico diferentes paginas
webs para que busquen informacion, y
les mando actividades a través de blogs,
plataforma online...

Ofrezco a los alumnos una diversidad de
metodologias (aprendizaje basado en
problemas, proyectos) y opciones para
que puedan

elegir, y posibilito asi la personalizacién;
planteo actividades con diferentes
niveles de desafio, que respondan a sus
objetivos y expectativas personales;
utilizo estrategias para focalizar la
atencion.

Al iniciar un tema o trabajo, presento
los criterios de evaluacién y promuevo
la autoevaluacion con rubricas, dianas,
de manera que el alumno conoce desde
un principio los diferentes grados en
que puede valorarse la calidad de su
trabajo, incluso les proporciono
modelos de buenos trabajos realizados
en cursos anteriores para que les sirva
de referencia; promuevo la
coevaluacion en los equipos
cooperativos; estimulo en los alumnos la
reflexidn sobre el propio proceso de
aprendizaje

(metacognicién); dedico en clase tiempo
para corregir los exdmenes, para que
puedan comparar entre ellos los
trabajos o examenes realizados.

Me muevo por el aula, voy pasando por
las mesas; organizo actividades
individuales o en equipos, y observo
quién trabaja y quién no.

Mis alumnos realizan actividades tanto
de tipo tedrico como practico, breves,
que no requieran un desarrollo
prolongado en el tiempo; les presento
actividades de refuerzo y de ampliacion;
no tengo dificultades para mantener la
atencién en el aula, aunque no utilizo
ninguna estrategia concreta, y en caso
de que el alumno no reconduzca su
conducta, aplico las normas de
convivencia; le doy bastante
importancia a los deberes y al estudio
realizado en casa.

Considero que mis alumnos tienen
claro como se evalua todo su trabajo
(porcentajes, criterios), y dedico
siempre una clase para ensefiarles los
examenes corregidos, realizar las
preguntas y compararlas con sus
respuestas; para momentos o
actividades puntuales, pido a los
alumnos que se pongan una nota, asi
como también les invito a que
comparen esas apreciaciones
personales con las calificaciones
realmente obtenidas.

Por lo general, controlo muy bien la
clase desde la mesa del profesor; la
mayoria de las tareas de clase son
individuales, por lo que no precisan
moverse; pido que entreguen sus
ejercicios y sus cuadernos, para llevar
un control de su trabajo.

Utilizo fundamentalmente aquella
metodologia que mejor me funciona y
con la que obtengo mejores resultados,
de manera que los alumnos més
capaces y con mayor interés, se
adaptan y consiguen superar la
asignatura (aquellos que no aprueban,
repiten el trabajo o hacen una
recuperacion); ofrezco a los que
quieran subir nota, la posibilidad de
hacer un trabajo voluntario.

Al final de la unidad o del trimestre, o
cuando evalio un examen o trabajo, les
doy todo tipo de indicaciones de cuales
son los errores cometidos (por lo
general, dedico una clase a corregir con
ellos los examenes y lo comparen con
sus resultados).
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8. METODOLOGIA DIDACTICA

La metodologia responde a la preguntade @35 Y 2 S yléigSeFdndiklana de manera
decisivael W1j dzS S.gudntpGthnkid2eside en ser el vehiculo de los contenidos y uno de los
instrumentos imprescindibles para la atencidn a las necesidades educativas especificas del
alumnado

Un enfoque metodoldgico basado en las competencias clave y en los resultados de aprendizaje
conlleva importantes cambios en la concepcion del proceso de ensefianza-aprendizaje, cambios
en la organizacidn y en la cultura escolar; requiere la estrecha colaboracion entre los docentes en
el desarrollo curricular y en la transmisién de informacion sobre el aprendizaje de los alumnos y
alumnas, asi como cambios en las practicas de trabajo y en los métodos de ensenanza.

8.1. Metodologia general

El articulo 7 del Decreto 111/2016, de 14 de junio, ofrece las siguientes recomendaciones de
metodologia didactica:

1.

El proceso de ensefianza-aprendizaje competencial debe caracterizarse por su
transversalidad, su dinamismo y su caracter integral y, por ello, debe abordarse desde todas
las materias y dmbitos de conocimiento. En el proyecto educativo del centro y en las
programaciones didacticas se incluiran las estrategias que desarrollara el profesorado para
alcanzar los objetivos previstos, asi como la adquisicion por el alumnado de las competencias
clave.

Los métodos deben partir de la perspectiva del profesorado como orientador, promotor y
facilitador del desarrollo en el alumnado, ajustandose al nivel competencial inicial de éste y
teniendo en cuenta la atencién a la diversidad y el respeto por los distintos ritmos y estilos de
aprendizaje mediante practicas de trabajo individual y cooperativo.

Los centros docentes fomentaran la creacién de condiciones y entornos de aprendizaje
caracterizados por la confianza, el respeto y la convivencia como condicién necesaria para el
buen desarrollo del trabajo del alumnado y del profesorado.

Las lineas metodoldgicas de los centros docentes tendran la finalidad de favorecer la
implicacion del alumnado en su propio aprendizaje, estimular la superacion individual, el
desarrollo de todas sus potencialidades, fomentar su autoconcepto y su autoconfianza, y los
procesos de aprendizaje auténomo, y promover habitos de colaboracion y de trabajo en
equipo.

Las programaciones didacticas de las distintas materias de la Educacidn Secundaria Obligatoria
incluirdn actividades que estimulen el interés y el habito de la lectura, la practica de la
expresion escrita y la capacidad de expresarse correctamente en publico.

Se estimulara la reflexion y el pensamiento critico en el alumnado, asi como los procesos de
construccion individual y colectiva del conocimiento, y se favorecera el descubrimiento, la
investigacion, el espiritu emprendedor y la iniciativa personal.

Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacidn,
sistematizacion y presentacion de la informacidon y para aplicar procesos de analisis,
observacién y experimentacién, adecuados a los contenidos de las distintas materias.

Se adoptaran estrategias interactivas que permitan compartir y construir el conocimiento y
dinamizarlo mediante el intercambio verbal y colectivo de ideas y diferentes formas de
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expresion.

9. Se empleardan metodologias activas que contextualicen el proceso educativo, que presenten
de manera relacionada los contenidos y que fomenten el aprendizaje por proyectos, centros
de interés, o estudios de casos, favoreciendo la participacidn, la experimentacién y la
motivacion de los alumnos y alumnas al dotar de funcionalidad y transferibilidad a los
aprendizajes.

10. Se fomentara el enfoque interdisciplinar del aprendizaje por competencias con la realizacién
por parte del alumnado de trabajos de investigacion y de actividades integradas que le
permitan avanzar hacia los resultados de aprendizaje de mas de una competencia al mismo
tiempo.

11. Las tecnologias de la informacién y de la comunicacidn para el aprendizaje y el conocimiento
se utilizardn de manera habitual como herramientas integradas para el desarrollo del
curriculo.

8.2. Metodologia especifica

Tecnologia 2°y 3° ESO

En educacidn, una labor esencial es adaptar el curriculo de referencia al contexto del centro
escolar. Cada profesor, departamento y centro ha de llevar a cabo esta tarea con el objetivo de
conseguir una ensefianza cercana a su comunidad educativa.

La materia de Tecnologia se caracteriza por su eminente caracter practico y por su capacidad para
generar y fomentar la creatividad. Considerando estas premisas, se indican una serie de
orientaciones metodoldgicas que pretenden servir de referencia al profesorado a la hora de
concretar y llevar a la practica el curriculo.

La metodologia de trabajo en esta materia serd activa y participativa, haciendo al alumnado
protagonista de este proceso. Las actividades desarrolladas estaran orientadas a la resolucién de
problemas tecnoldgicos y se materializardn principalmente mediante el trabajo por proyectos, sin
olvidar que muchos problemas tecnolégicos pueden resolverse técnicamente mediante el analisis
de objetos y trabajos de investigacion.

El trabajo por proyectos se desarrollard en varias fases diferenciadas: una primera en la que se
propone un desafio, problema o reto que el alumnado tiene que solventar; otra, donde el
alumnado reune y confecciona toda una serie de productos para poder alcanzar con éxito el reto
final y una ultima de evaluacién de todo el proceso seguido. En el caso de proyectos que impliquen
el disefio y construccidn de un objeto o sistema técnico en el aula-taller, tendra especial relevancia
la documentacion elaborada durante el proceso: la busqueda de informacion relevante y util, el
disefio, la descripcion del funcionamiento del objeto o maquina construida, la planificacion de la
construccion, el presupuesto y la autoevaluacidon del trabajo realizado. Este método debe
aplicarse de forma progresiva, partiendo, en un primer momento, de retos sencillos, donde para
lograr el éxito, no se requiera la elaboracion de productos complejos, hasta alcanzar un ultimo
grado, donde el alumnado es el que determina los retos a resolver.

Mediante la metodologia de andlisis de objetos, el alumnado estudiara distintos aspectos de los

objetos y sistemas técnicos, para llegar, desde el propio objeto o sistema técnico, hasta las
necesidades que satisfacen y los principios cientificos que en ellos subyacen. Los objetos o
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sistemas técnicos que se analicen deberan pertenecer al entorno tecnolégico del alumnado,
potenciando de esta manera el interés, funcionaran con cierta variedad de principios cientificos y
seran preferentemente desmontables y construidos con materiales diversos. En el desarrollo del
analisis debera contemplarse: por qué nace el objeto, la forma y dimensiones del conjunto y de
cada componente, su funcion, los principios cientificos en los que se basa su funcionamiento, los
materiales empleados, los procesos de fabricacidon y su impacto medioambiental, asi como el
estudio econémico que permita conocer cdmo se comercializa y se determina el precio de venta
al publico.

En la aplicacion de estas estrategias metodoldgicas, se cuidaran los aspectos estéticos en la
presentacion de los trabajos y la progresiva perfeccidn en la realizacién de los disefios graficos y
en la fabricacién de objetos. Se recomienda que el alumnado realice exposiciones orales,
presentando su trabajo y debatiendo las conclusiones.

Se hara especial hincapié en el uso de recursos innovadores como los espacios personales de
aprendizaje: portfolio, webquest, aprendizaje por proyectos, gamificacion, clase al revés, etc.

En relacién a los blogues de contenidos, se recomienda profundizar en aquellos que permitan
aplicar los conocimientos adquiridos mediante estas estrategias metodoldgicas. Los tres primeros
bloques sobre el proceso tecnolégico, expresion grafica y materiales, se consideran bloques
instrumentales, importantes para el desarrollo del resto de contenidos y necesarios para poder
aplicar las metodologias antes mencionadas. En el bloque 4 sobre estructuras, mecanismos,
madquinas y sistemas, tendrd cabida el planteamiento de problemas que conlleven un proyecto-
construccion o un andlisis de objetos sobre estructuras bdsicas o madquinas sencillas. Sera
relevante la realizacién de actividades practicas de montaje y se recomienda el uso de simuladores
con operadores mecanicos y componentes eléctricos y/o electrénicos. Asi mismo, se considera
relevante trabajar los contenidos relacionados con el bloque 5 de programacion y sistemas de
control, planteando actividades y practicas en orden creciente de dificultad, que permitiran al
alumnado resolver problemas o retos a través de la programacion, para posteriormente controlar
componentes, sistemas sencillos y proyectos construidos.

El blogue 6 sobre las Tecnologias de la Informacidn y la Comunicacion, se trabajara de manera
eminentemente practica. En este bloque tendran cabida actividades de analisis e investigacién,
gue permitan al alumnado comprender las funciones de los componentes fisicos de un ordenador,
asi como otros dispositivos electronicos de uso habitual (tablets, smartphones,...) plantedndose
actividades que impliquen el correcto manejo de herramientas ofimaticas basicas para el
procesamiento y difusiéon de informacién como: procesadores de textos, editores de
presentaciones y hojas de calculo.

El uso de estas tecnologias debera estar presente en todos los bloques de contenidos,
principalmente en aquellas actividades que impliquen: buscar, almacenar, calcular, organizar,
manipular, recuperar, presentar y publicar informacién. Se pondra especial atencién en el uso de
las redes de comunicacién de forma respetuosa y segura por parte del alumnado.

Para el desarrollo de las actividades propuestas, especialmente las que impliquen investigacidn,
se recomienda trabajar textos tecnolégicos extraidos de Internet, revistas cientificas o periddicos,
consultar paginas web de organizaciones e instituciones andaluzas y nacionales, como son: la
Agencia Andaluza de la Energia, empresas de suministro de energia y agua, el IDAE, empresas
publicas de diversos sectores, entidades colaboradoras, etc. que muestren la actividad tecnoldgica
andaluza. Asi mismo, realizar visitas al exterior, principalmente a espacios del ambito industrial,
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contribuird a acercar y mejorar el conocimiento y aprecio, por parte del alumnado, del patrimonio
tecnoldgico e industrial andaluz.

El desarrollo de este curriculo y su puesta en practica, aplicando las metodologias indicadas,
implicara disponer de los recursos necesarios y adecuados, potenciando su desarrollo en el aula-
taller.

Tecnologia 4° ESO

La metodologia de trabajo en esta materia debe seguir la misma linea marcada en el primer ciclo,
con el fin de dar continuidad a la misma, siendo activa y participativa, convirtiendo al alumnado
en protagonista de su aprendizaje. Se utilizard preferentemente el trabajo por proyectos, en el
que el alumnado, partiendo de un problema o reto, deberd investigar, pensar, disefiar,
implementar y, en ocasiones, construir un objeto o sistema técnico que resuelva el problema o
reto planteado. Es recomendable comenzar el trabajo con pequefios retos o prdcticas para
adquirir o reforzar conocimientos y destrezas de forma progresiva. El andlisis de objetos o
soluciones técnicas y la realizacion de trabajos de investigacion sobre diversos aspectos
significativos de los contenidos, usando las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacidn, son
estrategias que deben tener una especial relevancia en este curso. Se favorecera la realizacién de
actividades tedrico-practicas que impliquen la aplicacién directa de los conocimientos y destrezas
adquiridos en ésta y otras materias.

Aunque los contenidos y criterios de evaluacion se han enumerado en el mismo orden en el que
aparecen recogidos en la actual normativa nacional, a fin de dar coherencia al curriculo, se
recomienda trabajar en primer lugar los bloques: 3 de Electrénica, 4 sobre Control y Robéticay 5
de Neumatica e Hidraulica, sin que ello excluya otras posibilidades, siempre desde un punto de
vista flexible y adaptado al entorno. Esta organizacidn implica introducir los contenidos de
programacion dentro del bloque de Control y Robdtica, fundamentalmente en el uso de lenguajes
de programacién que permitan el control programado de dispositivos o maquinas. Como recursos
adecuados en estos bloques de contenidos se recomienda el uso de simuladores de circuitos de
control eléctrico, electrénico y neumadtico, asi como el manejo de hardware y software libre en el
bloque de Control y Robética.

Se considera de especial interés el desarrollo de actividades que impliquen investigacidn, analisis
de informacidn, elaboracidn y presentacion publica de trabajos. Estas estrategias metodoldgicas
son iddneas para aplicarlas en los bloques 1, de Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion,
2 sobre Instalaciones en Viviendas y bloque 3, de Tecnologia y Sociedad. Para el desarrollo de
estos bloques, resulta interesante consultar paginas web de organizaciones e instituciones
andaluzas y nacionales, como son: la Agencia Andaluza de la Energia, empresas de suministro de
energia y agua, el IDAE (Instituto para el Ahorro y la Diversificacidon Energética), empresas publicas
de diversos sectores, entidades colaboradoras, etc.

Tanto los problemas o retos que se planteen, como las actividades que se propongan, deben
pertenecer al entorno tecnolégico cotidiano del alumnado, potenciando de esta forma su interés
y motivacidon. Se dard prioridad a aquellas actividades que tengan un marcado caracter
interdisciplinar. Asi mismo, las actividades que se realicen pueden complementarse potenciando
las visitas, fundamentalmente al dmbito industrial, facilitando el conocimiento y aprecio del
patrimonio cultural, tecnolégico e industrial de nuestra comunidad por parte del alumnado.

El desarrollo de este curriculo y su puesta en practica, aplicando las metodologias indicadas,
implica disponer de los recursos necesarios y adecuados, potenciando el trabajo en el aula-taller.
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Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion

Las Tecnologias de la Informaciéon y Comunicacidn se centran en la aplicacidon de programas y
sistemas informaticos a la resolucion de problemas del mundo real, incluyendo la identificacién
de las necesidades de los usuarios y la especificacion e instalacion de software y hardware.

En educaciéon Secundaria Obligatoria, la metodologia debe centrarse en el uso basico de las
tecnologias de la informacién y comunicacion, en desarrollar la competencia digital y, de manera
integrada, contribuir al resto de competencias clave.

En concreto, se debe promover que los alumnos y las alumnas sean capaces de expresarse
correctamente de forma oral, presentando en publico sus creaciones y propuestas, comunicarse
con sus companeros de manera respetuosa y cordial, redactar documentacién y consolidar el
habito de la lectura; profundizar en la resolucién de problemas matematicos, cientificos y
tecnoldgicos mediante el uso de aplicaciones informaticas; aprender a aprender en un dmbito de
conocimiento en continuo proceso de cambio que fomenta el desarrollo de estrategias de meta-
aprendizaje; trabajar individualmente y en equipo de manera auténoma, construyendo vy
compartiendo el conocimiento, llegando a acuerdos sobre las responsabilidades propias y las de
sus companferos; tomar decisiones, planificar, organizar el trabajo y evaluar los resultados; crear
contenido digital, entendiendo las posibilidades que ofrece como una forma de expresién
personal y cultural, y de usarlo de forma segura y responsable.

Para llevar a cabo un enfoque competencial, el alumnado en educacién Secundaria Obligatoria
realizard proyectos cooperativos en un marco de trabajo digital, que se encuadren en los bloques
de contenidos de la materia, y que tengan como objetivo la creacidn y publicacion de contenidos
digitales.

En la medida de lo posible, los proyectos deben desarrollarse en base a los intereses del alumnado,
promoviéndose la inclusion de tematicas multidisciplinares, de aplicacidn a otras materias y de los
elementos transversales del curriculo

Los equipos de alumnos y alumnas elaboraran un documento inicial que incluya el objetivo del
proyecto, una descripcion del producto final a obtener, un plan de accién con las tareas
necesarias, las fuentes de informacion a consultar, los recursos y los criterios de evaluacién del
mismo. Ademas, se establecerd que la tematica del proyecto sea de interés comun de todos los
miembros del equipo; cada alumno o alumna sea responsable de realizar una parte del proyecto
dentro de su equipo, hacer un seguimiento del desarrollo de las otras partes y trabajar en la
integracion de las partes en el producto final. Por otro lado, cada equipo deberd almacenar las
diferentes versiones del producto final, redactar y mantener la documentacion asociada, y
presentar el producto final a sus compafieros de clase. De manera Individual, cada miembro del
grupo, debera redactar un diario sobre el desarrollo del proyecto y contestar a dos cuestionarios
finales, uno sobre su trabajo individual y otro sobre el trabajo en equipo.

Por ultimo, los entornos de aprendizaje online dinamizan el proceso de ensefianza-aprendizaje,
facilitando tres aspectos clave: la interaccién con el alumnado, la atencidn personalizada y la
evaluacidn. Con el objetivo de orientar el proceso, ajustarse al nivel competencial inicial del
alumnado y respetar los distintos ritmos de aprendizaje, se propone la utilizacidon de entornos de
aprendizaje online. Estos entornos deben incluir formularios automatizados que permitan la
autoevaluacién y coevaluacion del aprendizaje por parte de alumnos y alumnas, la evaluacién del
nivel inicial, de la realizacién de los proyectos, del desarrollo competencial y del grado de
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cumplimiento de los criterios; repositorios de los contenidos digitales, documentacidn y tareas,
gue permitan hacer un seguimiento del trabajo individual y grupal de los estudiantes a lo largo del

curso y visualizar su evolucidn.

8.3. Actividades Complementarias y Extraescolares

Actividad Fecha Nivel
realizacion

Visita alas 22 Trimestre
minas de

mercurio 20
de Almaden ESO
Visita al 3er 30
Parque de trimestre ESO
las Ciencias
de Granada

Obijetivos

Conocer la técnica de extraccion del
mineral de las minas y la maquinaria
basica utilizada.

Conocer las posibilidades y aplicaciones
industriales del mercurio.

Conocer la importancia de los minerales
y sus aplicaciones en nuestra vida
cotidiana.

Valorar la actividad minera y sus riesgos.

Conocer mejor nuestro entorno natural.

Acercar la ciencia al alumno, motivando
y despertando su interés.

Aprender y afianzar conocimientos por
medio de la experimentaciény la
observacion de las maquetas.

Experimentar otra forma de aprender
ciencia desde su lado mas sensorial al
contar unos medios imposibles para el
centro y los materiales didacticos
tradicionales.

Observaciones

Duracidn: Sélo mafiana.

Departamentos
organizadores: Ciencias y
Tecnologia. Actividad
conjunta.

Evaluacion: Cuaderno de
actividades durante la visita.
Toma de notas. Actitud del
alumno durante la actividad.
Participacion e implicacion.

Departamento
Organizadores: Ciencias y
Tecnologia. Actividad
conjunta.

Actividad de mafiana y tarde.

9. ATENCION A LA DIVERSIDAD

9.1. Aspectos generales de la norma

El Decreto 111/2016, de 14 de junio, dedica su capitulo VI a la atencidn a la diversidad:
MEDIDAS Y PRBEMAS PARA LA ATENCION A LA DIVERSIDAD

1. Por Orden de la Consejeria competente en materia de educacidn se establecera para la etapa
de la Educaciéon Secundaria Obligatoria el conjunto de actuaciones educativas de atencidn a la
diversidad dirigidas a dar respuesta a las diferentes capacidades, ritmos y estilos de
aprendizaje, motivaciones, intereses, situaciones socioeconémicas y culturales, lingiisticas y
de salud del alumnado, con la finalidad de facilitar la adquisicion de las competencias clave y
el logro de los objetivos de la etapa y no podran, en ningln caso, suponer una discriminacion

gue le impida alcanzar la titulaciéon de Educacidn Secundaria Obligatoria.

2. La atenciodn a la diversidad en la Educacidn Secundaria Obligatoria se organizara, con caracter
general, desde criterios de flexibilidad organizativa y atencién inclusiva, con el objeto de
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favorecer las expectativas positivas del alumnado sobre si mismo y obtener el logro de los
objetivos y las competencias clave de la etapa.

3. De acuerdo con lo establecido en el articulo 16.2 del Real Decreto 1105/2014, de 26 de
diciembre, los centros tendrdn autonomia para organizar los grupos y las materias de manera
flexible y para adoptar las medidas de atencion a la diversidad mas adecuadas a las
caracteristicas de su alumnado y que permitan el mejor aprovechamiento de los recursos de
que dispongan. Las medidas de atencién a la diversidad que adopte cada centro formaran parte
de su proyecto educativo, de conformidad con lo establecido en el articulo 121.2 de la Ley
Organica 2/2006, de 3 de mayo.

4. Al comienzo del curso o cuando el alumnado se incorpore al mismo, se informara al alumnado
y a sus padres, madres o personas que ejerzan su tutela legal, de las medidas y programas para
la atencidn a la diversidad establecidos por el centro e, individualmente, de aquellos que se
hayan disefiado para el alumnado que lo precise, facilitando la informacién necesaria para que
puedan apoyar el proceso educativo de sus hijos e hijas.

5. Entre las medidas generales de atencidn a la diversidad se contemplaran, entre otras, la
integracién de materias en dmbitos, los agrupamientos flexibles, el apoyo en grupos ordinarios,
los desdoblamientos de grupos o la oferta de materias especificas.

Asimismo, se tendrd en consideracidn el ritmo y estilo de aprendizaje del alumnado
especialmente motivado por el aprendizaje.

6. Los centros docentes desarrollaran los siguientes programas o planes en el marco de la
planificacion de la Consejeria competente en materia de educacion:

a) Programas de refuerzo de materias generales del bloque de asignaturas troncales para
primer y cuarto curso.

b) Programas de refuerzo para la recuperacidon de los aprendizajes no adquiridos para el
alumnado que promocione sin haber superado todas las materias, a los que se refiere el
articulo 15.3.

c) Planes especificos personalizados orientados a la superacién de las dificultades detectadas
en el curso anterior a los que se refiere el articulo 15.5.

d) Programas de mejora del aprendizaje y del rendimiento, de conformidad con lo que se
establece en el articulo 24.

Con el fin de garantizar la adquisicion de las competencias imprescindibles que permitan al
alumnado seguir con aprovechamiento las ensefianzas de esta etapa y, en su caso, alcanzar la
titulacién en Educacién Secundaria Obligatoria, los centros docentes ofertaran los programas de
refuerzo de materias generales del bloque de asignaturas troncales al alumnado de los cursos
primero y cuarto que lo requiera segun los informes correspondientes al curso anterior, o la
informacién detallada en el consejo orientador al que se refiere el articulo 15.6, o cuando su
progreso no sea el adecuado. Estos programas se desarrollaran de acuerdo con lo que a tales
efectos establezca por Orden la Consejeria competente en materia de educacién.

El alumnado que curse estos programas de refuerzo de materias generales del bloque de
asignaturas troncales en el primer curso, podra quedar exento de cursar la materia del bloque de
asignaturas de libre configuracién autondmica a la que se refiere el articulo 11.5.

Asimismo, el alumnado que curse estos programas de refuerzo de materias generales del bloque
de asignaturas troncales en el cuarto curso, quedara exento de cursar una de las materias del
bloque de asignaturas especificas a las que se refiere el articulo 12.7.
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ATENCION DEL ALUMNADO CON NECESIDAD ESPECIFICA DE APOYQ EDUCATIVO

1. La Consejeria competente en materia de educacién establecerd las medidas curriculares y
organizativas oportunas que aseguren el adecuado progreso del alumnado con necesidad
especifica de apoyo educativo que requiera una atencién educativa diferente a la ordinaria, al
que se refiere el articulo 71 de la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, a fin de que pueda
alcanzar el maximo desarrollo posible de sus capacidades personales y, en todo caso, los
objetivos establecidos con caracter general para todo el alumnado.

2. La Consejeria competente en materia de educacion fomentara la equidad e inclusion educativa
del alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo, la igualdad de oportunidades, las
condiciones de accesibilidad y disefio universal y la no discriminacién por razén de
discapacidad, mediante las medidas que sean necesarias para conseguir que este alumnado
pueda acceder a una educacién de calidad en igualdad de condiciones.

3. Entre las medidas de atencidn a la diversidad para el alumnado con necesidad especifica de
apoyo educativo se contemplaran, entre otras, los programas especificos para el tratamiento
personalizado a los que se refiere el articulo 16 del Real Decreto 1105/2014, de 26 de
diciembre, las adaptaciones de acceso al curriculo para el alumnado con necesidades
educativas especiales, las adaptaciones curriculares, asi como los programas de
enriquecimiento curricular y la flexibilizacién del periodo de escolarizacidn para el alumnado
con altas capacidades intelectuales y para el alumnado que se incorpora tardiamente al
sistema educativo.

4. Asimismo, se estableceran medidas de flexibilizacidon y alternativas metodoldgicas en la
ensefianza y evaluacién de la lengua extranjera para el alumnado con necesidades educativas
especiales derivadas de discapacidad, en especial para aquél que presenta dificultades en su
expresion oral. Estas adaptaciones en ningln caso se tendrdn en cuenta para minorar las
calificaciones obtenidas.

5. La Consejeria competente en materia de educacidon adoptara las medidas necesarias para
identificar al alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo y valorar e intervenir de
la forma mas temprana posible segun sus necesidades educativas.

Asimismo, los centros docentes incluiran en el plan de atencién a la diversidad de su proyecto
educativo las medidas adecuadas para la deteccidon temprana de las necesidades especificas
de apoyo educativo que precise el alumnado.

ADAPTACIONES CURRICULARES

1. La Consejeria competente en materia de educacién establecera los procedimientos oportunos
para, cuando sea necesario, realizar adaptaciones curriculares al alumnado con necesidad
especifica de apoyo educativo. Estas adaptaciones se realizardn buscando el maximo desarrollo
posible de las competencias clave y estaran destinadas al ajuste metodoldgico y de adaptacién
de los procedimientos e instrumentos y, en su caso, de los tiempos y apoyos que aseguren una
correcta evaluacion de este alumnado.

2. Asimismo, se realizardn adaptaciones significativas de los elementos del curriculo a fin de
atender al alumnado con necesidades educativas especiales que las precise. En estas
adaptaciones, la evaluacion y la promocién tomaran como referente los elementos fijados en
las mismas. En cualquier caso, el alumnado con adaptaciones curriculares significativas debera
superar la evaluacién final de la etapa para poder obtener el titulo correspondiente, teniendo
en cuenta las condiciones y adaptaciones a las que se refiere el articulo 14.7.

3. lgualmente, se realizaran adaptaciones curriculares para el alumnado que las precise por
presentar altas capacidades intelectuales, con el fin de favorecer el maximo desarrollo posible
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de sus capacidades, que podran consistir tanto en la imparticién de contenidos y adquisicion
de competencias propios de cursos superiores, como en la ampliacion de contenidos y
competencias del curso corriente, teniendo en consideracion el ritmo y el estilo de aprendizaje
de este alumnado.

La Orden de 14 de julio de 2016, dedica su capitulo IV a la atencién a la diversidad:
MEDIDAS Y PROGRAMAS PARA LA ATENCION A LA DIVERSIDAD

1. Los centros docentes desarrollardn las medidas, programas, planes o actuaciones para la
atencion a la diversidad establecidos en el Capitulo VI del Decreto 111/2016, de 14 de junio,
en el marco de la planificacién de la Consejeria competente en materia de educacion.

2. Los programas de refuerzo de materias generales del bloque de asignaturas troncales en
primer y cuarto curso de Educacidon Secundaria Obligatoria, y los programas de mejora del
aprendizaje y del rendimiento se desarrollaran conforme a lo dispuesto en la presente Orden.

3. Los programas de refuerzo para la recuperacion de los aprendizajes no adquiridos para el
alumnado que promociona sin haber superado todas las materias, los planes especificos
personalizados orientados a la superacién de las dificultades detectadas en el curso anterior
para el alumnado que no promociona de curso, y las medidas de atencién a la diversidad del
alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo, tales como los programas especificos
para el tratamiento personalizado, las adaptaciones de acceso, las adaptaciones curriculares,
los programas de enriquecimiento curricular y la flexibilizacién de la escolarizacidon para el
alumnado con altas capacidades intelectuales y para el alumnado que se incorpora
tardiamente al sistema educativo, se desarrollardn de acuerdo con lo establecido en la
normativa especifica reguladora de la atencién a la diversidad que resulte de aplicacion para
la Educacidn Secundaria Obligatoria.

4. Los centros docentes deberan dar prioridad a la organizacidon de las medidas, programas,
planes o actuaciones para la atencidn a la diversidad en Educacion Secundaria Obligatoria a las
que se refiere el Capitulo VI del Decreto 111/2016, de 14 de junio, respecto a otras opciones
organizativas para la configuracién de las ensefianzas de esta etapa de las que disponen los
centros en el ambito de su autonomia.

9.2. Medidas especificas en las materias

Para aquellos alumnos con problemas de aprendizaje se realizaran las modificaciones puntuales
(no significativas) de la programacion para favorecer su desarrollo intelectual en un entorno
proximo. Las modificaciones que se efectlen se consultaran en todos los casos con el
Departamento de Orientacion del centro.

Medidas generales de atencidn a la diversidad:

- Actividades variadas, con diferentes grados de exigencia.

- Trabajo desde la materia de tecnologia de aquellos contenidos de matematicas que se
observan que los alumnos no dominan. Ocurre en muchas ocasiones que problemas
tecnoldgicos ocasionan que el alumno tenga que poner en juego destrezas de otras
materias que a veces no estan maduras.
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10.

Trabajo con actividades mas guiadas, del tipo relacionar con flechas, verdadero o falso,
rellenar huecos, busqueda de respuestas en textos, etc., en forma de fichas, o test a través
del aula virtual edmodo.

Proponer actividades interactivas o multimedia, tipo Jclic, hotpotatoes, cazas del tesoro
o webquest, para dinamizar, implicar mas a aquellos alumnos apaticos, reforzar
aprendizajes. Estd comprobado que la aplicacién puntual de estos recursos da buen
resultado.

Utilizar mas las herramientas TIC disponibles en el aula de informatica, planteando
actividades que requieran su uso.

Realizar tareas trimestrales para aplicar los conocimientos de otras dreas en casos
practicos que sirvan para el desarrollo de las competencias bdsicas.

Diferenciar y remarcar las actividades que son bdsicas, directamente relacionadas con los
estandares de aprendizaje basicos, de otras complementarias o no basicas, como los
ejercicios de profundizacion o de ampliacidn de contenidos. De esta forma se definen el
tipo de ejercicio que el alumno debe saber hacer, como minimo, en las diferentes pruebas
de recuperacion.

Ser muy observador en clase, y comunicar rapidamente las carencias observadas. La
agenda es un util instrumento en este sentido.

Ser claros en lo que queremos que nuestros alumnos dominen. Es importante con los
alumnos que van peor, saber diferenciar y comunicar, cuales son los contenidos esenciales
y cuales no.

Apoyo mas exhaustivo. Ser exigente el aprendizaje de los contenidos esenciales. Pedir
siempre a los alumnos su esfuerzo y humildad para superar las dificultades, con actitud
dispuesta para aprender de los errores.

De ser necesario, se realizardn las correspondientes adaptaciones curriculares no
significativas, que se basaran en la seleccidn de los estandares de aprendizaje bdasicos.
Reagrupacidn o distribucion diferentes de alumnos en la clase de forma que se favorezca
la atencidn de aquellos alumnos con dificultades y que tienen un interés fehaciente en
aprender y superar sus carencias.

Seguimiento individualizado de aquellos alumnos con la materia pendiente de otros
cursos. Exigir la cumplimentacidn de las actividades encomendadas de forma periddica.
Colaboracién y comunicacién fluida con la familia del alumno.

Diferentes ritmos de introduccién de contenidos segun las caracteristicas de los grupos.
Seguimiento de alumnos repetidores: Realizacién de documentacién con todos los
alumnos repetidores y motivos de la repeticién, materias no aprobadas el curso anterior,
anadlisis de las causas de la repeticién del alumno para elaborar un programa de
seguimiento, atencién o refuerzo en aquéllas materias o actitudes que hacen no progresar
adecuadamente al alumno.

ELEMENTOS COMUNES Y TRANSVERSALES

El articulo 3 de la Orden de 14 de julio de 2016 establece que, sin perjuicio de su tratamiento
especifico en ciertas materias de la etapa vinculadas directamente con estos aspectos, el curriculo
debe incluir de manera transversal los elementos siguientes:

a)

El respeto al Estado de derecho y a los derechos y libertades fundamentales recogidos en
la Constitucidn espafiola y en el Estatuto de Andalucia.

62



b)

d)

f)

h)

j)

k)

Las competencias personales y las habilidades sociales para el ejercicio de la participacidn,
desde el conocimiento de los valores que sustentan la libertad, la justicia, la igualdad, el
pluralismo politico y la democracia.

La educacidn para la convivencia y el respeto en las relaciones interpersonales, la
competencia emocional, la autoestima y el autoconcepto como elementos necesarios
para el adecuado desarrollo personal, el rechazo y la prevencién de situaciones de acoso
escolar, discriminacion o maltrato, y la promocidn del bienestar, de la seguridad vy la
proteccion de todos los miembros de la comunidad educativa.

Los valores y las actuaciones necesarias para el impulso de la igualdad real y efectiva entre
mujeres y hombres, el reconocimiento de la contribucién de ambos sexos al desarrollo de
nuestra sociedad y al conocimiento acumulado por la humanidad, el analisis de las causas,
situaciones y posibles soluciones a las desigualdades por razén de sexo, el respeto a la
orientacién y a la identidad sexual, el rechazo de comportamientos, contenidos vy
actitudes sexistas y de los estereotipos de género, la prevencién de la violencia de género
y el rechazo a la explotacion y abuso sexual.

Los valores inherentes y las conductas adecuadas a los principios de igualdad de
oportunidades, accesibilidad universal y no discriminacidn, asi como la prevencidon de la
violencia contra las personas con discapacidad.

La tolerancia y el reconocimiento de la diversidad y la convivencia intercultural, la
contribucion de las diferentes sociedades, civilizaciones y culturas al desarrollo de la
humanidad, la educacién para la cultura de paz, el respeto a la libertad de conciencia, la
consideracion a las victimas del terrorismo, el conocimiento de los elementos
fundamentales de la memoria democratica vinculados principalmente con hechos que
forman parte de la historia de Andalucia, y el rechazo y la prevencién de la violencia
terrorista y cualquier otra forma de violencia, racismo o xenofobia.

Las habilidades bdsicas para la comunicacidn interpersonal, la capacidad de escucha
activa, la empatia, la racionalidad y el acuerdo a través del didlogo.

La utilizacion critica y el autocontrol en el uso de las TIC y los medios audiovisuales, la
prevencion de las situaciones de riesgo derivadas de su utilizacion inadecuada, su
aportaciéon a la ensefianza, al aprendizaje y al trabajo del alumnado, y los procesos de
transformacién de la informacién en conocimiento.

Los valores y conductas inherentes a la convivencia vial, la prudencia y la prevencién de
los accidentes de tréafico. Asimismo, se tratardan temas relativos a la proteccion ante
emergencias y catastrofes.

La promocién de la actividad fisica para el desarrollo de la competencia motriz, de los
habitos de vida saludable y la dieta equilibrada para el bienestar individual y colectivo,
incluyendo conceptos relativos a la educacion para el consumo vy la salud laboral.

La adquisiciéon de competencias para la actuaciéon en el ambito econédmico y para la
creacion y desarrollo de los diversos modelos de empresas, la aportacion al crecimiento
econdmico desde principios y modelos de desarrollo sostenible y utilidad social, el
fomento del emprendimiento, de la ética empresarial y de la igualdad de oportunidades.
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I) Latoma de conciencia sobre temas y problemas que afectan a todas las personas en un
mundo globalizado, entre los que se consideraran la salud, la pobreza en el mundo, la
emigraciony la desigualdad entre las personas, pueblos y naciones, asi como los principios
basicos que rigen el funcionamiento del medio fisico y natural y las repercusiones que
sobre el mismo tienen las actividades humanas, el agotamiento de los recursos naturales,
la superpoblacién, la contaminacién o el calentamiento de la Tierra, todo ello, con objeto
de fomentar la contribucién activa en la defensa, conservacién y mejora de nuestro
entorno como elemento determinante de la calidad de vida.

10.1. Educacion en valores

La ensefanza de la Tecnologia debe potenciar ciertas actitudes y hdbitos de trabajo que ayuden
al alumno a apreciar el propdsito de la materia, a tener confianza en su habilidad para abordarla
satisfactoriamente y a desarrollarse en otras dimensiones humanas: autonomia personal, relacién
interpersonal, etc.

En este programa didactico, hemos decidido focalizar el trabajo en cinco valores, que
consideramos fundamentales en esta etapa educativa. Son los siguientes:

1. Respeto

- Auno mismo: autoestima, dignidad, esfuerzo personal, honestidad y proyecto de
vida.

- Alos demas: empatia, escucha activa, didlogo y resolucion de conflictos. Se puede
trabajar con el enfoque de “deber” (“tenemos el deber de respetar a los def)as

- Alas culturas: ideas, lenguas, costumbres y patrimonio.
- Alos animales: evitar el dafio innecesario y evitar la extincidn de especies.

- A la naturaleza: evitar el deterioro medioambiental y evitar la extincién de
especies.

2. Responsabilidad
- Frente a las tareas personales y de grupo: esfuerzo y compromiso.

- Frente a las normas sociales: civismo y ciudadania. Se puede trabajar con el
enfoque de “deber” (A U Sy SY23d S)f RS0SNJ RSXE

- Frente a los conflictos y dilemas morales: informacidn fiable, sentido critico y
posicionamiento.

- Frente al consumismo: consumo responsable y racional de productos.

- Frente a las generaciones venideras: desarrollo sostenible y ética global a largo
plazo.
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3. Justicia

- Derecho a la igualdad, con especial referencia a la igualdad efectiva entre
hombres y mujeres y la prevencidén de la violencia de género, y a los valores
inherentes al principio de igualdad de trato y no discriminacién por cualquier
condicidn o circunstancia personal o social.

- Derecho a la alimentacion.
- Derecho alasalud.
- Derecho ala educacion.

- Derecho a la paz, mediante el fomento del aprendizaje de la prevencion y
resolucion pacifica de conflictos en todos los ambitos de la vida personal, familiar
y social.

- Derechoalajusticia internacional, basado en los valores que sustentan la libertad,
laigualdad, el pluralismo politico, la paz, la democracia, el respeto a los derechos
humanos y el rechazo a la violencia terrorista, la pluralidad, el respeto al Estado
de derecho, el respeto y consideracion a las victimas del terrorismo y la
prevencion del terrorismo y de cualquier tipo de violencia.

4. Solidaridad
- Con las personas cercanas que se sienten fragiles e indefensas ante su dia a dia.
- Con las personas que padecen una enfermedad grave o limitacidn de algun tipo.
- Con los inmigrantes, refugiados y desplazados.
- Con las victimas del desequilibrio econédmico mundial.
- Con las victimas de conflictos armados.
- Con las victimas de desastres naturales.
5. Creatividad y esperanza
- Elimpulso de buscar alternativas.

- Laconfianza en que es posible mejorar las situaciones dificiles, los conflictos, a las
personas y el mundo en general.

10.2. Mejora del habito de lecturay de la expresion oral y escrita

Entre los elementos transversales de caracter instrumental que se deben trabajar en Tecnologia,
sin perjuicio de su tratamiento especifico en otras materias de la etapa, el Real Decreto
1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico de la Educacion
Secundaria Obligatoria y del Bachillerato, hace hincapié en la adopcién de medidas para estimular
el habito de la lectura y mejorar la comprension y la expresiéon oral y escrita.

La materia de Tecnologia exige la configuracidn y la transmision de ideas e informaciones. Asi
pues, el cuidado en la precisidn de los términos, en el encadenamiento adecuado de las ideas o
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en la expresion verbal de las relaciones hara efectiva la contribucidn de esta materia al desarrollo
de la competencia en comunicacion linglistica. El dominio de la terminologia especifica permitira,
ademas, comprender suficientemente lo que otros expresan sobre ella.

El dominioy progreso de la competencia lingliistica en sus cuatro dimensiones (comunicacion oral:
escuchar y hablar; y comunicacién escrita: leer y escribir), habra de comprobarse a través del uso
que el alumnado hace en situaciones comunicativas diversas. Pueden servir de modelo los
siguientes ejemplos de situaciones, actividades y tareas (que, en su mayoria, se realizan a diario)
gue deben ser tenidas en cuenta para evaluar el grado de consecucién de esta competencia:

a) Interésy el habito de la lectura

Realizacidn de tareas de investigacidn en las que sea imprescindible leer documentos
de distinto tipo y soporte.

- Lectura de instrucciones escritas para la realizacidn de actividades.
- Lecturas recomendadas: divulgativas, de profundizacién, etc.
- Plan lector y participacion en tertulias literarias.

- Elaboracién en comun de distintos proyectos de clase: un periddico, un blog, una
gaceta de noticias, etc.

Para ello se propone que el alumno lea, al menos, uno de los siguientes libros durante el curso.
Después, el profesor podra hacer una tarea puntuable sobre el libro. La calificacidn de dicha tarea
sera un complemento sumatorio a la nota obtenida por el alumno a través de la valoracién de los
estdndares de aprendizaje

Para 22 de ESO:

- Robison Crusoéde Daniel Defoe
- Laisla misteriosale Julio Verne o cuentos Las inéhs Negras el Rayo Verde
- El contador de arenae Gillian Bradshaw

Para 32 de ESO:

- El ascensor okupadeditorial octaedro
- El asesinato en la politécnjaalitorial octaedro
- El Marciangde Andy Weir

Para 42 de ESO:

- El viajero romantico y la ciudad indiugl, por Juan Franco y Antonio Guzman
- Yo, robotde Isaac Asimov
- Eljuego de Endgde Orson Scott Card
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b) Expresién escrita: leer y escribir
- Analisis de textos y enunciados, para potenciar la correccién.

- Uso de distintos soportes y tipologias textuales (textos técnicos, tablas de datos,
diccionarios, atlas, manuales, prensa, internet, etc.).

- Lectura envoz altay en silencio.

- Lectura en voz alta, en todas las sesiones de clase, de la parte correspondiente a
los contenidos que se van a tratar en esa sesidn, del libro de texto o de cualquier
otro documento usado como recurso, para evaluar aspectos como la velocidad, la
correccion, la entonacion, el ritmo, etc.

- A partir de la lectura del enunciado de las actividades a desarrollar, obtener la
idea principal y parafrasear la cuestién que se propone, para poder dar la
respuesta adecuada; esto es particularmente importante en la lectura de los
enunciados de los ejercicios escritos.

- A partir de la lectura de un texto determinado (periédico, revista, etc.), extraer
conclusiones; comprender y establecer relaciones cronoldgicas o de causa-efecto
entre una serie de acciones; considerar alternativas; elaborar hipdtesis,
diferenciar hechos de opiniones y suposiciones, etc.

- Elaborar todo tipo de producciones escritas:

A A partir de la lectura de un texto determinado, elaborar resimenes, esquemas
o informes.

A Componer un texto libre sobre un determinado tema, a partir de alguna razén
gue lo haga necesario.

Panfletos, murales, guiones, podsteres, etc.

Escribir al dictado o realizar otro ejercicio o actividad que el profesor pueda
proponer en cualquier momento como complemento a los contenidos
tratados en las sesiones de trabajo.

A UsodelasTIC.
c) Expresion oral: escuchar y hablar

- Exposicion de temas ante el grupo, con apoyo (en su caso) de imagenes,
diagramas u otras herramientas (PPT, esquemas, guiones, etc.), de las
producciones realizadas personalmente o en grupo, para describir, narrar,
explicar, razonar, justificar y valorar a propdsito de la informacion que ofrecen
estos materiales a alguno de los temas que pueden tratarse en clase.

- Debate constructivo, respetando y aceptando las opiniones de los demads, como
respuesta a preguntas concretas o a cuestiones mas generales, como pueden ser:
“AvdzS al 06Sa RSXKéSZ Ga8v@EfRNBRARKE I REXEES Xt A
darias en este castztc.

- Discusiones razonadas sobre cuestiones contenidas en los textos.
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- Comunicar oralmente lo que han leido, parafraseando, reelaborando o
interpretando correctamente los contenidos.

- Interacciones orales en pequeiio grupo o en trabajo por parejas.
- Resumir oralmente lo leido.

- Elaboracién de un guion para presentar el texto frente a un grupo de compaiieros,
y transformacion de la estructura del texto.

- Escribir o dibujar el contenido leido en un texto.

- Actividades de trabajo cooperativo para aprender de los otros y con los otros; vy,
sobre todo, para propiciar situaciones de intercambios e interacciones orales.

- Parafrasear oralmente los enunciados de las actividades, utilizando sus propias
palabras.

- Explicaciones e informes orales.

10.3. Otros elementos transversales del curriculo

La materia de Tecnologia tiene sobre todo un cardcter formativo. Puede y debe entenderse como
auxiliar de otras disciplinas para facilitar su comprensidon y comunicacién; sin embargo, también
se debe contribuir a la formacién de los alumnos y alumnas como ciudadanos consumidores,
sensibles al medioambiente, preocupados por mantener buena salud fisica y mental, educados
para la paz, la igualdad de oportunidades entre los dos sexos, etc. Como es bien sabido, se trata
de temas que no constituyen por si solos materias especificas ni deben ser tratados como algo
“aparte” del programa de cada asignatura, sino que deben abordarse desde cada una de las
disciplinas del curriculo ordinario, segun las posibilidades. Ademas de los elementos transversales
de caracter instrumental propios de esta materia, desde Tecnologia se trataran dichos contenidos
transversales y comunes, a saber:

A Educacién social y civica

- Interés y respeto hacia las soluciones tecnoldgicas adaptadas por otras personas y
culturas para resolver sus problemas.

- Andlisis critico de las consecuencias del desarrollo tecnolégico sobre los valores
morales y culturales vigentes, asi como en la organizacion del tiempo libre y en las
actividades de ocio.

- Reconocer la tecnologia como uno de los rasgos que en mayor medida definen a una
civilizacién. En la actualidad, las diferencias tecnoldgicas crean una enorme distancia
entre unos paises y otros pues la realidad es que solo las sociedades avanzadas son
beneficiarias de la mayor parte de los descubrimientos. Se pone especial atencion a la
utilizacidn de internet para intercambiar opiniones fomentando el respeto hacia otras
culturas. Asimismo, se explica cdmo los sistemas de comunicacién actuales permiten
conocer con facilidad las caracteristicas de otras culturas.
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A Educacion para la salud

- Conocimiento y aplicacién de las normas basicas de seguridad en el manejo de
materiales, herramientas y maquinas.

- Concienciar para desarrollar habitos saludables cuando trabajan con ordenadores.
Esto mismo es aplicable a los televisores o videoconsolas.

- Participacién activa en la consecuciéon de un lugar de trabajo ordenado y de un
ambiente sano y agradable.

A Educacion del consumidor

- Aprender aconsumir es un aspecto esencial. Se estudia el consumo en las instalaciones
técnicas de una vivienda. Asimismo, el problema de la pirateria es uno de los mayores
conflictos en el mundo de la informatica. Ademas, internet se ha ido convirtiendo en
un mercado en el que es facil conseguir articulos muy variados con el consiguiente
problema del trdnsito de datos bancarios o tarjetas de crédito en la red.

- Andlisis de las condiciones en que un objeto desempefian su funcion para comprender
la mejor forma de usarlo.

- Curiosidad e interés por conocer las aplicaciones de las diferentes tecnologias en el
entorno conocido.

- Consideracion de los valores técnicos, funcionales y estéticos de los materiales.

- Valoracién critica del impacto social y medioambiental producido por la explotacion,
la transformacidn y el desecho de materiales y el posible agotamiento de los recursos.

Educacion ambiental
- Interés por mejorar el entorno, aprovechando las ventajas del desarrollo tecnolégico.

- Propuesta de soluciones que minimicen o atenuen el impacto medioambiental del
desarrollo tecnolégico, particularmente sobre el medioambiente y sobre la salud y la
calidad de vida de las personas. (Por ejemplo, discutir sobre el uso de materiales
naturales o transformados. Se les explica cdmo el impacto de la industria sobre el
medioambiente se puede reducir haciendo un uso adecuado de los recursos y se
trabaja el tema del reciclado, asi como la reduccidn del gasto energético).

- Fomentar actitudes de cuidado, proteccion y respeto por el ecosistema a través de las
actividades en el medio natural.

A Educacion para la paz
- Actitud abierta y flexible al explorar y desarrollar las propias ideas.

- Aceptacion de las ideas, los trabajos y las soluciones de los demas con espiritu
tolerante y de cooperacion.

- Actitud paciente y perseverante ante las dificultades y los obstaculos imprevistos.

- Disposicion e iniciativa personal para organizar y participar solidariamente en tareas
de equipo.
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A Educacion para la igualdad de oportunidades entre ambos sexos

- Adquisicién de recursos, destrezas y habilidades para la propia supervivencia y para
cuidar y ayudar a otras personas e incidir en la responsabilidad individual y social,
superando estereotipos sexuales.

- Reconocimiento y valoracidn de laimportancia de la divisidon del trabajo y la capacidad
de compafieros y compafieras para desempefiar tareas comunes.

No todos los temas transversales se pueden trabajar con la misma profundidad desde esta
materia, pero se debe realizar un esfuerzo para conseguir que todos se traten lo mas
adecuadamente posible.

Respecto a la educacidon no sexista hay que huir, en la presentacion de las actividades y
situaciones a analizar, de los tépicos tradicionalmente relacionados con los dos sexos. Ademas,
hay que tener en cuenta las diversas motivaciones de los alumnos y alumnas, asi como su
desarrollo intelectual, mezclando las situaciones investigativas con otras mads creativas.

Por otra parte, el desarrollo de actitudes abiertas hacia las opiniones de los otros, el gusto
por la precisién y el rigor, el fomento de la presentacion y el orden en la realizacidn de tareas, la
puntualidad, etc. ayudan a conseguir los habitos necesarios para vivir en una sociedad pluralista y
democratica. Su practica cotidiana en el aula contribuye a que los alumnos adquieran y desarrollen
estos valores.

Ademds, se prestara atencion al desarrollo de habilidades que estimulen la adquisicién y
desarrollo del espiritemprendedora partir de aptitudes como la creatividad, la autonomia, la
iniciativa, el trabajo en equipo, la confianza en uno mismo, la capacidad de comunicacidn, la
adaptabilidad, la observacidn y el andlisis, la capacidad de sintesis, la vision emprendedora vy el
sentido critico. Con este fin, se propondran actividades que ayuden a:

- Adquirir estrategias que ayuden a resolver problemas: identificar los datos e
interpretarlos, reconocer qué datos faltan para poder resolver el problema, identificar
la pregunta y analizar qué es lo que se pregunta.

- Desarrollar ejercicios de creatividad colectiva entre los alumnos que ayuden a resolver
una necesidad cotidiana.

- Tener iniciativa personal y tomar decisiones desde su espiritu critico.
- Aprender a equivocarse y ofrecer sus propias respuestas.
- Trabajar en equipo, negociar, cooperar y construir acuerdos.

- Desarrollar habilidades cognitivas (expresidon y comunicacién oral, escrita y plastica;
aplicacion de recursos TIC en el aula, etc.) y sociales (comunicacién, cooperacion,
capacidad de relacién con el entorno, empatia, habilidades directivas, capacidad de
planificacién, toma de decisiones y asuncion de responsabilidades, capacidad
organizativa, etc.)
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